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Ttjde mutt timp am primito , n cu totii cate ceva. Venind in ajutorut 
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scrtsoare in care un amor ne 
felicita pentru ideea de a 

^.{jcatfte o revista dejocuri si ne spunea 
cam in felul urmator: „Revista este 

^exeelentd informatul actual, iar CD-uJ 
nemaipomenit, chiar daca are unele 
lipsurU se iartd ca stinted mid* avefi 
daar trei Inni." J , 

li dau dreptate, este o revista 

tanarii, de asemenea si redactorii 

acesteia, si este imposibil sa nu apard 

unele greseli. Oricum, traiesc cu 

speranta c& ne veti ierta aceste mici 

erori, iar not va facem promisiunea 

sa incercam sa devenim cei mai bunL 

Vom extinde activitatea LEVEL-ului 

astfel incut not toft, care suntem uniti 

prin dorinta de a juca, sa devenim o 

fanatic. Prohahil ca unit dintre voi 

sunt nemultumiti de faptul ca scrienr 

doar 52 de paginL Dar gdnditi-vd si la 

noi, mai fratilor! E o minted imensd 

si grea... si tot ce facem este pentru 

voL Cu putin sprijitt din partea voastra 

vom ajunge sa va cunoastem pdsurile 

si astfel sa reusim sa va dam ceea ce 

va dorifi voi mai mult Am incercat sa 

va oferim o gatnd cat mai largd de 

informafii. Nu stiuttt ce masura am 

reusitsi de aceea in until din numerele 

viitoare vor apare o serie de chestio- 

nare prin care intentiondm sft afldnt 

ce a(i vrea voi sa apard scris in revista 

si de asemenea daca va place formula 

actuala a LEVEL-ului. Bineinfeles ca 

toate aceste chestionare vor fi insofite 

si de premii f astfel incat sa cdstigdm 
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nostru vom uvea posibilitatea de a 
analiza cerintele voastre, iar mai apoi 1 
vom vedea in ce masura vom putea 
indeplini dorintele fiecaruia dintre voi. 
Nn trebuiesd va hazardafi sa ne cereti, 
asa cum aafdcut-o unit gameri, jocuri 
complete. Nwavent posibilitatea de a 

realiza acest lucrti sail, mai bine as, 

' • ' s/ \ 

revista ar casta at unci enorm siprobdy ' 

bil\ca nu ar mai ft cumparatii de nimenL 

Unii dintre voi s-au plans ca 

jocurile cer prea multe resurse, Ce sa 

va fac oanieni hum'? Asa realizeaza 

casete dejocuri pwdusele lor. Singura 

solutie ca sa tinefi pasul cu vremea in 

" curetr&im este sa achizitionati un cat- 

'culator mai perforatum si neapdrat o 

placa 3 Dfx. La sfarsitul aniilui trecut 

piafa a fast pur si sjtnplu asattatd de 

programe care cer o astfel de compo- 

nentd. Pentru placile 3Dfx cu cipul 

Voodoo au fost programate until trecut 

peste^ 200 dejocuri. O cifrii care sptine 

foarte multe si care probabil ca va 

creste simfitor in hnul 1998, Ca un 

gamer indarjit ce sunt a$tept cu 

nerabdare nolle produse ale firmelor, 

de renume. Dar trebuie sa recti noas- 

tern: odatfi cu cresterea cerintei de 

sisteme mai performante au fost 

imbundtatite elementete grajhe si 

sonore, care dau jocurilor mult mai 

mtiltfarmec. Astfel, ne putem buctira 

de produse mult mai bine rea/izate, 

acestea avAhd la baza concepts care 

contin idei noi si interesante. , 



V-\ 

foarte mare de jocuri strategice. Am 
avut supriza sa constat ca la sfarsitul 
an ul ui trecut aufost la rr safe o multime 
de tit/uri de strategic real-time. 

Strategia real-time a devenit cea 
mai cdutata categorie de jocuri, 
aceasta fund imbitnatdtitd din punet 
de vedere grafic si sonor, precum si in 
ceea ce priveste deservirea si ideea 
jocului. Sa sperdm ca in acest an yarn 
beneficia de aceleasr suprize din 
partea producatorilor de jocuri ca p 
in ami! ce a trecut. Asteptam un joe 
gen DOOM sou Tomb Raider, jocuri 
arcade precum Rayman sau simu- 
latoare in care s-apus un accent foarte 
mare pe aspectul de realiUite. Nu pu- 
tem sti ce ne pregateste acest nou an J 
Om trdi si om vedea... 
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De mention at este si cerinta 
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l.\|>o/i(i;i si C onferiiita International*! dc 
Tehnologisi Informatici $i Comunicaiii din Romania 
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Editorial 

3 In inceput de an... 

Cuprins 

5 Sumarul revistei 
Continutul CD-ului 

6 LEVEL CD: Jocuri pcntru fiecare 

Actualitati 

H Ultimilc stiri din bransa jocurilor pe 

calculator 

Descried 

12 Rayman Gold 

I lei. ia te uita, Rayman s-a intors... Cu 
siguranta ca fanii jocurilor arcade stiu ce 
inseamna acest lucru! 




13 G-Police 

Undeva in viilor oamenii legii au de 
infruntat atrocitatile unor banditi 
nemilosi. A venit momcniul sa facem 
pulina ordine! 

14 Nctstorm 

lata ca cei do la Acti vision s-au gandit sa 
rcalizeze si un alt fel de strategic real- 
time. Joeul const! in construirea de cladiri 
si poduri... Interesant. nu! 
16 CART Precision Racing 
lata ca la ceva limp dupa ce a fost lansat 
Grand Prix 2 de catre Microprose, avem 
placcrca de a scric despre un nou simula- 
tor de curse: CART Precision Racing 
(Microsoft). 
18 Overboard 

Apantt in noiembrie sub sigla celor de la 
Psygnosis. Overboard, dupa cum estc 
intitulata vcrsiunca pentnu Europa. este o 
exeelenta eombinatie intre un shoot'em 
up si un joe de puzzle. 




20 Actua Soccer - Club Edition 

Fanii jocurilor sport intampina adesca 

probleme in a gasi un joe pe masura 

asteptarilor. AS vine in ajutorul acestora... 

22 Re Loaded 

Un shoofeirf up in care orice inamic 

trebuie lacut una cu pamantul. 

24 Turok: Dinosaur Hunter 

Joeul rcalizat initial! pcntru Nintendo 64 



estc acum disponibil si pcntru cei care 
dejin PC-uri. Turok: Dinosaur Hunter estc 
bazat pe eomics-ul Turok editat de Ac- 
claim, care este si producatorul acestuijoc. 

26 Sonic 3D Blast 

Cunoasteti desigur lipul de jocuri in care 
tot ce trebuie sa faci este culegi tot felul 
de lucruri, sa distaigi orice inamic si sa 
gandesti rapid. Haidc(i sa descoperim 
impreuna lumea fascinanta a lui Sonic! 

27 NHL 98 

Pe tercnul de fotbal eel mai bun joe de 
pana acum este FIFA 98! Dar pe gheata 
lucrurile stau altfel. Rcgele in acest 
domeniu este NHL 98. 

28 Virtua Squad 2 

Uite un hot.! Boom... Uitc altul! Boom... 
Mai frate se pare ca-n joeul asta trebuie 
sa tragi in orice hot carc-t.i sta-n cale. Ave(i 
insa grija la civili! 

29 Sandwarriors 

Razboinicii Nisipului trebuie sa lupte 
impotriva unor dusmani numcrosi si 
putemici. Ca pilot pe until din avansatele 
aparatedezbor trebuie sa indeplinesticele 
mai sangeroase misiuni. 

30 Armored Fist 2 

Hci tanehisti, uniti-va fortele si seeerati 
tot ce va sta-n cale. Atentie. nu-i usor sa 
fi soldat mai ales pe un astfel de tanc! 




32 Test Drive 4 

Nu ai in orice zi oeazia de a conduce o 
masina de curse. Aici ai o sansa si... nu 
cred ca ar trebui sa o pierzi! 
34 Zork - The Great Inquisitor 

Sunteti plictisit de atatca joeuri de 
strategic? Astcptati cumva un joe de 
aventuri invaluit in misterele a tot felul 
de povesti ciudatc? Ei, iata cS aici este 
ceva pcntru voi! 




36 Riven - The Sequel To Myst 

V-a{i simjit vrcodata atat de acaparati de 
un joe incat sa vii inllucnteze viata de zi 
cu zi? Ei bine, cam asta am pant cu dupa 
ce am jucat Riven. Fratilor. e cu adevarat 
mortal jocu' asta! 




38 F22-Raptor 

Vezi ca ai un MIG in stanga... stai ca dau 
eu cu racheta. zdraaaang... am murit. de 
ce n-ai zis ma ca aveam si cu unu-n coada! 

Nostalgic 

40 Wolfcnstein -3D 
Cautand prin colturilc mint ii. am 
descoperit ca nimeni nu a mai pomenil 
nimic despre parintclc action-urilor 3D: 

Wolfcnstein. Ar fl cazul sa vedem si noi 
cum ne puteam bucura de 3D acum cajiva 
ani. 

Console 

42 Fl Pole Position 

Simulatoarelc de curse pe console 
Nintendo 64. Cred c-ar trebui sa aruncati 

pri\ ire. 

43 Wayne Gretzky's 3D Hockey 

1 lochei de cca mai buna calitate. Ilai sa 
inva[am sa vedem cum ne putem enerva 
partenerii. 

Cheat-Codes 

44 Esti dipcrat ca nu poji termina un joe? 
Cauta si vezi daca nu cumva gascsti 
codurile eare-ti trebuie! 

Know-How 

46 la te uita! Calculatorul meu face ca 
o maimuta turbata... 

Din acest articol puteti alia cum 
lunetioneaza o placa dc sunct si dupa ce 
criterii puteti face o alegere perfects. 




50 Raspunsuri^ raspunsuri, raspunsurL. 

Voi ne scrieji, ne intrcbati si noi incercam 
sa va eliberam de ceata care va-nconjoara. 
Clar. nu? 
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Cuprins CD 



LEVEL CD: Jocuri pentru fiecare 



Actua Soccer 2 
-Gremlin 

Ultima data a|i putut admira dcmo-ul 




jocului FIFA 98. lata acum Actua Soccer 
2, Care dintrc ele o fi mai bun? 

Addiction Pinball 
- Team 17/Microprose 

I laideti sa facem o bila! I nu mai ciudata. 
ziccm noi. cu o grafiea $i un sunet su- 
perb! 
Win95. Pentium, 16 MB RAM 

Air Warrior 3 
- I-Magic 

O noua parte a rcnumitului simulator dc 
abia a§tepta sa intre in actiune. 

Andretti Racing 
-EA 

Adrenaline fever - un demo in care ai 
ocazia sa joci doua track-uri din Andretti 
Racing. 

Armored Fist 2 
- Novalogic 

Stati jos in tancul vostru M1A2 Abrams 
s;i ... have fun. Novalogic a folosit Voxel 




Space 2 in eel mai bun mod posibil. 

Balls of Steel 
- Pinball Wizards/GT Interactive 

Dupa un limp ceva mai indelungat, iata 
un pinball mai sangeros. In yersiunea 
completa exista ?i Duke Nukern Table. 



Die by the Sword 

- Interplay 

Ce mai astcptati? Aveti maini si cap, asa 
ca puneti frumos mana pe sabie s,i 
invingcti fortele diabolice. ATENJIE: A 
NU SE INSTALA DirectX!! 

Dreams 
-Cryo 

Un nou gen de actiune Tomb Raider de la 
magicienii de la Cryo. Sunt sigur ca o sa 
v8 placa. 

F-2Z Raptor 

- Novalogic 

Mai mulla actiune in F22 cu grafiea 
100%. Din pacate e un pic asemanator cu 
cealalla versiune. 

Falcon 4.0 

- Microprose 

Mult asjeptatul simulator Falcon 4.0 a 
sosil. Produetorii au spus ca acesta va fi 
eel mai bun joe de acest gen. Poate ca e 




adevarat. ATENTIE: Alegeti instalare 
complctal 

Final Liberation 
- SSI/Mindscape 

Ork-ii sau Impcriul? Strategic turn-based 
in lumea lui Warhammer 40000. Putet.i 
juca numai tutorialul. 

Sid Meier's Gettysburg! 
-Firaxis/EA 

Strategic real-lime foarte bine realizata 
care simuleaza bataiiile de la Gettysburg. 
Facut de Sid Civilization Meyer. 

lack Nicklaus 5 
- Accolade/EA 

O noua parte a seriilor de golf celebre. 

Quake 2 
- ID Software/ Activision 

Trci nivele noi pentru Quake 2? Cred ca 



ar trebui sa le jucaji! Sau mai bine nu"? 

Shadow Master 

- Psygnosis 

Actiune 3D intr-o lume intunecata 
fantastic! O atmosfera irezistibila! 

WaiBreeads 
- Red Orb 

Strategic real-time, Multumita mutajiilor 
genetice puteji alege din aproximativ 




30000 de unitati. $i asta nu-i tot dragi 
gameri. 

Wing Commander 5 
- Origin/EA 

§i povestcacontinua. In acest demo pute(i 
juca misiuni speciale care nu se pot gasi 
in versiunea completa. lata aici ceva nou 
pentru cei care au WC5. 

ACDSee v2.22 

Cel mai rapid viewer de imagini pentru 
Win95, care recunoaste o gramada de for- 
mate de fi§ier. 

Display Doctor 6.0a 

Aveji vreo problcma cu placa grafiea? 
Vre(i s-o faceji mai rapida? Display Doc- 
tor is here. 

mIRC vS.3 

Disculii u$oare prin Internet cu alti 
gameri. Vi se pare greu? Nu e deloc. 

VlnisScan 3.1.4 

Va este tcama de viru§i? De ce? 

WinAmp vl.64 

Cea mai buna versiune a programuului de 
rulare a sunetelor MP3. 

PaintShop 

Cea mai noua s,i mai buna versiune a 
edilorului grafic shareware. 

Notepad* 

O versiune ceva mai avansata a vechiului 
notepad din Windows 



Qlftm 



IUNIE 




2SC28MBBXK 



Conform acestui principiu 

puteti avea un calculator ,,adevarat" participand 




e yiBUw 






Puteti participa la fiecare din aceste 4 tombole daca sunteti abonat CHIP in lunile de mai sus. 

Daca sunteti abonat pe tot anul 1998 participati la 4 tombole care va ofera (fiecare) §ansa de a ca§tiga un caculator performant . 

' Tragerile la sorti vor avea loc in datele de: 31 martte. 30 iunie. 30 septembrie si respectiv 21 decembrie. 

Ca§tigatorii vor fi anuntati in revista. MULT SUCCESS 

Ca§tigatorul concursului din revista de decembrie 

este abonatul cu codul 2515 
Murgoci Tudor Petm din Ramnicu Valcea 

e un sistem „Alpis AMD K6-200" 32 MB RAM, Harddisk 3,2 GB, monitor 14", CD-ROM 16X 




CHIP 







QDYOMQ 




2/98 



_| DA, doresc un ABONAMENT la revista CHIP cu CD, pe o perioada de: I 

6 luni, la pretul de D 99.000 lei □ 90.000 lei ca elev/student I 

9 luni, la pretul de D 148.500 lei □ 135.000 lei ca elev/student I 
12 luni, la pretul de 198.000 lei 180.000 lei ca elev/student 



Tncepand cu luna: 






Nume, Prenume: | 


Str. Nr. 


Bl. 


Sc 


Ap. 1 


Loc. Cod. 


' 9 ' 

Judef 






Telefon: 


Fax: 










J 



DA, doresc sa devin 
membru CHIP Club. 



w achitatsuma de lei cu 

mandatul postal / ordinal de plata 
nr din datade 




i 



Plata se poate efeclua prin mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Bra$ov. 
sau prin; ordin de plat§ in contul "Vogel Publishing - : 
251100996053897 la BRD Bra^ov. 
Decupati talonuldin revista. completati-l §i expedia(i-l 
TmpreunS cu copia chitantei sau a ordinului de plats 
pe adresa OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov, pentru 
departamentul "ABONAMENTE". 

Pentru elevi $i student! este necesara copia dupa 

cametul de elev/student vizat la zi. 

Taloa nele care n u sunt insotite de dovada platii 
NU VOR FI LUATE IN C0NSIDERARE! 



Andretti Racing 



EA Sports 



Pentru soferii inraiji. Electronic Arts 
ofera sansa de a se masura cu celc mai 
rnari nume din campionatele americanc 
de Indy si Nascar. 

Andretti Racing contine toate elemen- 
tclc specifice pentru un joe la nivelul 




anului 1998: grafica 3D incura- 
jata de 3dfx, suport pentru joy- 
&tick-uri Force Feedback si suport 
pentru joe in re|ca(pana laSjuca- 
tori). Pistole disponibile sunt celc 
folositc de campionatele mai sus 
descrise (adica majoritatca 
ovale). Masinile pot fi re- 
glate ca sa mearga mai bine 
sau mai prost (Fiecare cum stie), 
iardaca nu ai chef sS faci o cursa 
completa poti sa ii reduci lungi- 
nica fara probleme. 

Ca sa para cat mai real, s-au 
inclus gre§eli tacute de echipa dc 
la boxe. defecte de motor sau alte 
componcnte. si un comentariu 
facut de doi indivizi renumili pe 
la ci prin State. 




Soldiers at War 



Daca v-a{i plictisit de jocuri de 
strategic unde dirija(i numai tancuri, 
avioane, nave si alte bestii ucigatoare iata 
ca cei de la SSI s-au gandit sa dirijam si 
nistc soldajei. $i asta intr-o strategic 
bazata pe ture. 

Soldiers at War te plaseaza in ultima 
parte a celui de-al Doilea Macel Mondial, 
pecampul de luptaeuropean. Aici primim 




SSI/ Mindscape 



debarcarea tn Normandia, asaltul de la 
Monte Casino sau lupte de strada ca in 
Anzio sau Dresda. 

Fiecare soidat poate efectua peste 40 
de ac}iuni diferite, materializate in peste 
25 MB de anima(ii/soldat. Experienta 
soldatilor create pe masura ce jocul 
inainteaza. Un editor de misiuni poate 
reinviora jocul in cazul in care vreun ma- 
niac reu$e$te sa il termine 
prea repede. 

Pana la 4 jucatori se pot 
bate prin interrnediul unci 
refele, al unui modem sau 
prin Internet. 

Cei de la SSI promit ca 
resursele cerute sa nu depa- 
seasca performantele unui PC 
obisnuit, chiar §i pe la noi. 
Deci fi{i cu ochii pe ei! 



in ingrijire o echipa de 
infantcristi pe care trebuie 
sa ii ducem spre victoria 
finala. Fiecare soidat dis- 
pune de un anumit numar de 
puncte de acpunc pe care le 
poate folosi la deplasare sau 
utilizarea armamentului din 
dotare. 

Jocul se desfSsoara pc 
parcursul a 15 sccnarii lega- 
te intreele. Scenariileinclud 




Auto 
Destruct 



Electronic Arts 



Posesorii maniaci de Sony Playstation 
se pot bucura cat dc curand de un nou 
joe destructiv de la Electronic Arts. Aici 
oricine poate intra in pielea unui Titi a 
carui familie a fost macelarita dc catre 
membrii unui cult nihilist. 




Titi se alatura unci bande misterioase 
care isi propunc sa it dea afara pe nihlisti 
din oras, fie ce-o fi! Adica, cu orice 
metoda! Principala unealta de lucru este 
o masina incarcata cu tot felul de chestii 
prietenoase. Palcta se intinde de la 
mitraliere pana la tunuri cu plasma. 

Cele 25 de nivele cuprind misiuni de 
cautare §i distrugere a inamicului, escorts, 
aparare sau curse pc viata si pe moarte. 

Actiunea se desfasoara in ora?e reale 
ca New York. Tokio sau altele, incarcate 
scrios cu pietoni sau trafic aglomerat. 
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Queen 
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The Eye 




Warhammer 
- Dark Omen 



Electronic Arts 



HPhe Eye este un nou joe de aventura 
A pozifionat undeva intr-o lume 
controlata de o „RETEA" (hmmm..). 
Singura regula valabila: cei care nu se 
supun vor fi pedepsiti. 

Jucalorul poate intra in pielea a 30 
de caractere diferite, fiecare dispunand 
de un anumit grad de creativitate. Jocul 

cierul 





Falcon 4.0 



Microprose/ 
Spectrum HoloByte 



Falcon 3.0 a fost unul dintre cele mai 
tari simulatoarc de zbor ale tiinpurilor 
sale. Dupa lungi ani de expectativa.cei de 
la Microprose (care au achizitionat Spcc- 
trum/Holobyte) ne ameninta cu versiunea 
4. Ea urmeaza sa apara in iarna accasta si 
ofcra tot ce i|i dorcste inima in anul de 
gratie 1998. 

Acjiunea se petrece in Korea si 
jucatorul sau jucatorii sunt introdusi in 



jucatorului si se desfasoari 
pe 5 domenit diferite, coi 
puse din ghicitori, secret 
sau primejdii. Toate acesu 
au menirea de a testa abili 
taiilejucatorului pana lamaxii 
Ceea ce este interesai 
la acest joe este colaborai 
cu cei de la Queen. Muzi< 
lor, fie in variants original; 
fie remixaj, asigura fundalul 
muzical pe tot parcursi 
evenimenielor. 




carlinga unui F-16C, intimp 

ce in jur se desfasoara un 
razboi in toata regula. Jocul 
include o serie variata de 
misiuni contra unor tinte te- 
restre sau aeriene. pe par- 
eursul carora inevitabil apar si 
situatii „care-pe-care". 

Peisajui este bazat pe 
texturi si este creat cu ajutorul 
fotografiilor aeriene sau din 
satelit. Apropierea de rcalitate 




Electronic Arts 



Razboiul nu a aratat niciodata mai bine 
- cam asa se lauda cei de la Elec- 
tronics Arts. Dark Omen este un joe stra- 
tegic real-time intr-o grafica 3D bazata 
pe cea din Warhammer. Pulini stiu ca 
Warhammer a fost declarat la vremea lui 
eel mai bun joe strategic. §i pe drept cuvant! 
In aceasta versiune, bataliile se 
desfasoara intr-o grafica 3D in care poti 
calatori cam pe oriunde dore^ti $i tot la 
tel poti alege diferite unghiuri dc vizua- 
lizare atat a oraselor cat si a trupelor. 
Astfel, ai marele nororc de a te afla in 
pielea unui mare capitan merccnar care 
conducand diferitele regimente de 
cavalcric, infanterie. arcasi si bineinteles 
unita|i de vrajitori are rolul dc a distruge 
hoardelc armatei intunericului. Vestea 
marc e ca se poate rula si in rejea: eel 
mult doi gameri pot sa se intreaca in artelc 
militare. Asia nu-i lot. pentru ca ac|iunea 
sa fie pcrfecta, producatorii au dczvoltat 
o rutina A.I. avansata care confera jocului 
posibilitatca de a creea situajii aproape 
imposibile. Una peste alta, iata ca anul 
1998 a inccput binisor. 





se vede si la modelarea car- 
lingii avionului si asistemelor 
de zbor si de armament. 

Misiunile din Falcon 4.0 
fonneaza o campanie coerenta 



in care la sol si in aer se 

desfasoara evenimentelc con- 
flictului. Succcsul sau csccul 
fiecarci misiuni in parte 
infiuenteaza firul evenimen- 
ielor de pe campul de lupta. 

Bineinteles ca Falcon 4.0 
va suporta majoritatea placilor 
grafice 3D existente, inclusiv 
cele cu 3dfx. Ca si sistem, merge un P90 
normal, dar in acest caz trebuie burdusit 
cu o placa grafica foarte buna. Altfel, ii 
trebuie eel putin un Pentium la 166 MHz. 
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Sierra Pro Pilot 



Cei dc la Sierra s-au gandit ca e limpul 
ca Flight Simulator sa aiba un 
concurent pe seama lui. Dcci este vorba 
despre un program in care capeti un avion 
si zbori hai-hui dintr-un loc in altul fara 
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Sierra 



sa fii nevoit sa 
\\i croiesti dru- 
mul prin stoluri 
deMIG-uri ina- 
mice. 





In Pro Pilot po- 
Ji cutreiera ju- 
malatedinSUA 
§i o parte a Ca- 
nadei, cu ac- 
cent special pc 
locurilc mai 
intcresante (de 
excmplu zona 
Marilor La- 



PC Dash 



Psy gnosis 



In cazul in care v-ati saturat sa memorati 
la infinit combinatii de taste pentru 
jocurile complicate, aici este vorba in spe- 
cial de simulatoare, ave{i o alternative, 
oferita de producatorul dc joystick-uri 
Saitck. 

Astfel. prin PC Dash, care este de fapt 
o mini-tastaturaprogramabila, puteti pune 
capat cosmarului de taste. Aparatul, care 
aininteste prin forma de o tablcta grafica, 
se poate conecta la interfata de tastatura 
a PC-ului, aceasta din urma putand ft 
legata la PC Dash. 



Aparatul de la Saitek dispune de 35 
de butoane, foarte usor de programat, 
precum si de un thumbpad. Configuratia 
butoanelor poate fi trimisa de pe PC pe 
aparat cu ajutorul unui program special. 
Momentan. exista configuratii de butoane 
pentru 16 jocuri, ce pot fi preluate din 
Internet, fncepand cu Tomb Raider II si 
terminand cu Carmaggedon. In afara dc 
configuratia butoanelor, pentru fiecare joe 
sunt livrate si poze cu layout-ul butoanelor 
si func(ia acestora, care dupa ce sunt 
tiparite pot ft fixate pe PC Dash. 

Pachctul include layout-uri si 
configuratii pentru 10 jocuri si un CD cu 
demo-uri care se pot juca. 
Informatii: http: //wwvv.saitck.com 




curi). In total exista 29 de orase mari si 
alte 2500 de aerodromuri sau aeroporturi 

mid. 

Avioanele disponibile sunt cinci la 
numar (Cessna Skyhawk §i Citation Jet, 
Beechcraft Bonanza, Baron si King Air 
2000). Totul este bazat pe realitate, 
incepand cu mesajele radio ale contro- 
lorilor de zbor si terminand cu regulile 
de zbor Internationale. 



Shadowmaster 



Psy gnosis 



Psygnosis va lansa la inceputul 
acestui an un produs in care 
abunda actiunea si suspansul. Rolul 
tau este accla de a lupta impotriva 
forjelor diabolice care s-au hotarat sa 
distruga intreg Universul. 

Calatorind prin sapte lumi si 16 
misiuni vei avea de-a face cu tot felul 
de octopezi, dragoni, paianjeni 
uria$i... cam tot ce-ji trece prin minte. 
In final va trebui sa-I infrunti pe insusi 
marele conducator al acestei annate 
diavolesti pe nume Overlord. Asadar 
ac|iunea incepe pe planeta Silvan unde 
ai fost adus de catre un transportor. 
Ca aime nu dispui la inceput decat de 
o arma cu laser si de un Mass Can- 
non. Daca esti baiat destept, ai 
posibilitatea ca in scurt timp sa-^i 
imbogajesti arsenalul. Cel mai frumos 
este ca jocul promite sa fie realizat 
intr-o grafica foarte buna, bineinfeles 
pe un fundal sonor de mai mare 
dragul. Acjiunea first person 3D a 
inceput se pare sa aiba o destul de mare 
trecere in randul celor tineri, astfel 
incat Imi inchipui ca de-abia astepta|i 
sa-1 vedeji. 
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FIFA Soccer Manager 




EA Sports 




Ca lot se apropie 
Campionatul Mon- 
dial de Folbal din tara lui 

Asterix, cei de la EA Sports 

au scos o chestie numita 

FIFA Soccer Manager. 

Aici oricine poate sa intre 

fn pielea unui presedinte 

de club sau antrenor si sa 

ia un calup plin cu laude 

sau o serie de injuraturi in 
direct la Pro- 
cesul Etapei. 
Jobul tau este 

sa pui pe roate un club de fotbal. 
Asta include forniarea echipeu 
imbunatajirea stadionului 
precum si finantele clubului. 

In timpul jocului te poti 
pune in locul antrenorului §i 
poti urla de pe margine cat te 
tin plamanii, adica sa intervii 
in strategia adoptata de echipa 




MAX. 2 



Interplay 



M.A.X. a fost unul dintre cele 
mai bune clone C&C. lata 
ca baietii de la Interplay au 
considerat ca merita o 
continuare si se pregatesc 
de varianta 2. Testele 
beta sunt in toi. 

Cum se cuvine, 
M.A.X. 2 va aduce o 
imbunatatire substantial^ 
a graficii si sunetului. 
Datorita colaborarii cu 
un studio de efecte spe- 
cials tot ce inseamna grafica va fi la 
superlativ. A fost inclus asa-numitul 
„paralax -scrolling", ceea ce inseamna ca 





senzatia de dcplasare a 
terenului variaza in 
funcjie de altitudine. 

Datorita cererii 
mari, s-a inclus si un 
editor de har{i, iar tot 
peisajul este renderizat 
§i fotorealistic. M.A.X. 2 va include si un 
putcrnic editor dc scenarii, cu ajutorul 
carina sc pot crea noi situajii de joe, daca 
te-ai plictisit de cele existente. 

Unitajile vor fi mai nu- 
meroase si cu posibilitaji extinse 
de upgrade. Ele vor fi capabile sa 
execute mai multe ordine. Exista 
posibilitatea plasarii unci camere- 
spion, prin intermediul careia se 
pot unnari mi§carile inarnicului. 
Interfata va fi §i ea mai 
avansata, existand posibilitatea 
adaptarii ei la gusturile §i nece- 
sitajile jucatorului. 



sau sa schimbi jucfitorii care au mai tin 
pasul cu adversarul. 

Singura chestie este ca baietii de la 
EAS sa nu se concentreze numai pe 
ograda lor (adica numai pe campionatul 
lor), ci sa se mai gandeasca si la celelalte 
campionate din Europa. Asa am putea sa 
ne transformam si noi intr-un Cornel 
Dinu, Mircea Lucescu sau loan Becali. 



War 
Breeds 



Broderbound 
/Red Orb 



Un alt real-time strategy este 
anuntat de baietii de la 
Broderbound impreuna cu cei de 
la Red Orb Entertainment. War 
Breeds a fost anuntat pentru 
prima jumatate a anului '98. 

In joe se pot infrunta patru 
clanuri, fiecare cu trasaturi spe- 
cifics Genele clanurilor inamice 
se pot captura si se pot folosi la 
uni-tajile proprii. in plus, se mai 
poate folosi si ingineria genetica 
pentru a obfine unitaji cat mai 
complexe. 

War Breeds se poate juca in 
rejea de pana la opt jucatori si 
exista posbilitatea de a juca in 
mod cooperativ. 




LtraQ 




Hei, ia te uita, Rayman s-a intors... 
Cu siguranta ca fanii jocurilor arcade 

§tiu ce inseamna acest lucru! 



In orice caz, iata ca cei de la Ubisoft 
au realizat pentru fanii jocurilor Ar- 
cade un nou Rayman. 24 de nivele noi 
sj o grafica mult mai bine realizata sunt 
doar doua din caracteristicile cele mai 
importante ale acestui joe. In plus, a 
aparut §i un editor de nivele, care va da 
astfel posibilitatea ca jocul sa nu ia 
niciodata sfarsit. 

Ati jucat cumva prima 

versiune? Nu? Pacat, 

mare pacat... nici nu 

stiti ce ati pierdut! 

Intr-o zi frumoasa si insorita, pe 
cand toata lumea traia fericita, Marele 
Protoon, care menjinea pacea pe acest 




taram, a fost furat de catre Domnul Dark, 
un om rau si negru la suflet. Bctilla the 
Fairy, paznica pietrei fermecate, a fost 



invinsa §i, odata cu piatra. i-au fost luate 
§i toate puterile ei magice. Electoon-ii care 
gravitau in jurul Marelui Protoon si-au 
pierdut stabilitatea naturala si s-au raspan- 
dit peste tot in lume. Asadar, in lumea 
aceasta au inceput sa apara tot felul dc 
personaje negative care incearca sa ia 
orice E lee toon pe care-1 gasesc. 

Rayman are sar- 
cina de a elibera Elec- 
toon-ii, sa recaptureze 
Marele Protoon de la 
rapitorii accia misteri- 
osi si in final sa reeom- 
puna totul pentru a 
aducc iarasi pacea si 
linistea pe planeta. Ei, 
asta nu ar fi tot, dar... 
sunt o gramada de ba- 
\q\\ rai care-|i stau in 
cale §i care vor sa-ti 
faca numai rau. Duca- 
se pe Apa Sambetei 
tot... meritS sa pierzi 
nopt-ile sa tennini jocul. Mai ales cand ai 
de-a face cu peste 50 de caractere noi si 
extraordinar de rele $i cu niste nivele 
absolut galactice care te vor duce din- 
colo... in dimensiunca jocurilor. 
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Undeva in viitor oamenii legii au de infruntat 

atrocitatile unor banditi nemilogL 

A venit momentul safacem putina ordinel 



Dupa o lupta indelungata intre 
natiile Pamantului, resursele 
militare si industriale au fost 
secatuitc. Astfel, corporajiile intemajio- 
nale foartc man s-au unit pcntm a gasi si 
cxploata alte resurse din galaxie. In plus, 
corporatiilc au inceput sa demilitarizeze 
coloniile, iarG Police, irupa dc vctcrani 
dc razboi, este insarcinata cu pastrarea 
linistii si ordinii pe teritoriul coloniilor. 
Tu joci rolul unui membru al orga- 
nizatici G Police, pc mime Jeff Slater, fost 
pilot de vanatoarc in razboi, a carui po- 
vcste se dezvaluie pc parcursul derularii 
actiunii. Astfel, i|i va fi pusa la mcercare 
indemanarea de a pilota elicopterele 
Havoc, dotate cu armament capabil sa 
produca distrugeri in masa. Ti se ofera 
sansa sa patrunzi in lumea 3D in care 
cuvantul de ordine este acjiunea si 
distrugcrca. En plus, ai posibilitatea sa 
zbori oriunde si sa distrugi orice. Dar 
atentie! Se poatc intampla 
sa distrugi un 
obicct sau ve- 
hicul care de 
fapl iti este aliat. 
Potsaafimn 
ca aparatele sunt 
usordcpilotatsi 
controlat. Dar 
uneori te zapa- 
cestc lumea aceasta 
ametitoare. Oricuin, 
genu! acestadejo- 
curi nu este reco- 
mandat a fi jucat 
mai mult de o ora 
lara a face o pauza dc 
cca. 15 minute. E si 
normal! O iau creierii 
razna. 

Asadar. Jeff Slater, in timp cc 
zboara deasupra coloniilor de pe Callisto, 
este marcat profund la aflarea vestii despre 
moartea violenta a surorii lui. Astfel, cu 
ganduri de razbunare, pe parcursul 
dcrularii acjiunii Jeff se apropie tot mai 
mult de eel care i-a ucis sora, singurul 
om pe care-1 iubise si-1 stimase. Folosind 
bombe cu o putere destruciiva extraordi- 




nar de mare, lasere si rachete la fel dc 
periculoase, tu ai sarcina sa-1 conduci pe 
Jeff la ucigas. 

Trccand printr-o serie dc 4 campanii 
si 51 de nivele, in care nu trebuie sa ui{i 
sa tii mana pe butonul de foe, ai 
ocazia sa lupti prin difcrite 
comuniulti industriale. culturale. 
reziden{iale s.a.m.d. G Police 
uimeste prin actiunilc sale 
spectaculoase, scenele consu- 
mandu-se ca intr-un film de 
actiune. Este poate la fel dc pal- 
pitant ca un blockbuster dc la 
Hollywood, in care efectclc spe- 
ciale sunt absolut fascinantc. 
Tolusi, ceva este diferit fa(a de 
aceste filme! Gamerul este sce- 
narist si regizor, el conduce 
acjiunea, incercand sa pastreze tot timpul 
lucrurile sub control. 

Acest joe poate fi rulat 
pe Playstation si PC, iar 
prejul va fi de aproxiniativ 
50 de USD. Dupa parcrca 
mea este unul dintre cele 
mai reusite jocuri ale 
acestui inceput de an. 
Este §i normal, Psygno- 
sis, producatorul si dis- 
tribuitorul luiG Police. 
a investit peste 2,5 
mil. USD in acest joe, 
facand reclarna peste 
tot unde a fost po- 
sibil, inclusiv tele- 
viziune si radio. In 
SUA este unul din 
cele mai cautate 
jocuri. Pot sa spun 
ca am fost dcosebit de impre- 
sionat de acest joe. Mie teama ca n-o sa-mi 
mai apara nirnic in faja ochilor in afara 
de acest joe. Stati un pic! Mi-aduce un 
pic aminte de Terracide. Sigur ca dife- 
ren|ele sunt mult mai mari. In ceea ce 
priveste grafica si sunctul nu as putea 
reprosa nimic. Singurul neajuns, din 
punctul meu de vedere, ar fi ca nu-ti poji 
configura butoanele cu care vrei sa joci. 
In rest, poti configura cam tot ce ai nevoie. 



Se poate rula optional cu un joystick. Era 
sa uit: o placa 3Dfx este absolut necesara. 
E drept ca n-ar fi fost prea rea si ideea 
tntroducerii unci optiuni multiplayer. De 
exemplu: tu joci ca si capitan, conducand 




o misiune, iar un coleg de-al tau ca si pilot 
care sa-(i acopere spatele. 

Oricum, ce sa va mai spun elemente 
rcaliste cat cuprinde. Este interesant ca 
radarul iti indica pe unde se ascunde 
inamicul. da' c mult mai greu sa-l ici in 
tinta. mai ales daca zboara cu un elicoptcr 
ca al tau. De arme ce sa mai vorbim! 
Unele zau ca nici nu stii la ce sa le 
folosesti. Cel mai mult mi-au placut 
laserclesi rachetcle ghidate. In starsit, iata 
un simulator de elicopter futurist in care 
ai la dispozitie cam tot ce vrei ca sa 
distrugi o armata intrcaga dc banditi. 
Violenta in exces? Poate, dar nu numai... 

Nota LEVEL 

(; Police 



Producator: Psygnosis 

Distribuitor: Psygnosis 

Hardware: Pentium, 16 MB RAM 

PlacS 3D: Da 

Multiplayer: Nu 

Platforma: Win95, Playstation 



+ un jac foarte bine reaiizut 

- este necesara o placa 3 Dfx, na 

exista optiune multiplayer 
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lata ca cei de la Activision s-au gandit sa realizeze §i un alt fel de strategic 
real-time. Jocul consta in construirea de cladiri §i poduri... Interesant nu! 



Razboiul Insulelor 

Nimbus: o lume mitica alcatuita din 
insule plutitoare pe care se afla 
condijii meteorologice violente. 
Este mai mult decat un regat al aerului: 







este chiar mediul unde se desfasoara 
ac(iunea. Fiecare trib al populajiei Nim- 
bus divizate ocupa cate o insula, una 
dintre aceslea fund a ta. Dc asemenea, 
fiecare insula are un templu care este 
dedicat uneia dintre cele trei Furii - Ploaie, 
Vant $i Tunet - ele Fund prinse in aceasta 
lume suspendata la fel ca §i nimbienii. 
Rolui tau este acela de a-1 proteja pe 



Marele Preot, care poate invoca Puterea 
Furtunilor, esenja tuturor celor create si 
distruse. Furiile sunt multumite cand li 
se inchina un templu, insa sunt de-a 
dreptul incantate cand sunt sacriFicafi in 
altareletemplelor dedicate lorMari Preo{i 
din alte triburi. Astfel a luat 
nastere razboiul de pe Nimbus... 
Deusfera este locul in care se 
bat cele trei Furii creand parlia- 
ment furtuni puternice care 
afecteaza viaja celor care popu- 
leaza insulele. Nimeni nu poate 
incalca aceasta parte a lumii 
Nimbiene tara ca mai apoi sa nu 
aiba parte de o moarte violenta. 

Pyrosfera este 

locul in care 
viejuiesc oa- 
menii si unde 
se dau luptele pentru 
supremajie. Aici mi- 
siunea ta este de a 
captura Marii Preofi 
inamici §i sa-i sacri- 
fici in altarele temple- 
lor. in schimb cele trei 
Furii daruind oame- 
nilor din tribul tau 




mai multe cunostin{e. De fapt in aceasta 
consta nucleul jocului. Devenind mai 
destep{i, oameni vor incepe sa constru- 
iasca cladiri tot mai complexe ?i mai 
periculoase. Hei, nu ramane asa prostit! 
Cladirile de care vorbesc eu trebuie sa 
distruga orice element inamic: oameni, 
trupe. vchicule si sa captureze Marii 
Preoti. Serenisfera este locul in care 
oamenii se pregatesc pentru viitor, Aici 
ei fac schimb de experienja cu alte tri- 
buri, se aliaza si in cele din urma vor 
ajunge probabil la pacea de mult dorita. 
intrebarea mea este ce vor face cele Trei 
Furii cand peste tot va domni lini§tea si 
nimeni nu le va mai aduce sacrificii? 
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>aDil ca se vor razboi atata intre ele 
meat, pana la urma, vor pieri. 

Sa fie razboi... 

La fel ca in multe alte jocuri strate- 
gice, razboiul se poate desfasura si in 
retea. A§a ca, fratele meu, pune mana pe 
prietcnul tau eel mai apropiat $i da-i o 
lecjie. Tribul si insula pe care o controlezi 
de(ine un anumit nivel de cunostinfe. 
Daca esti atent si le poti pune pe acestea 
in practica vei face via|a tribului tau un 
pic mai u§oara. §i, in primul rand, fii mai 
rapid decat dusmanul si culege mai multa 



Descrieri 



a 
a 




energie sau cum s-o numi chestia aia pe 

care o gase§ti de obieci pe ni$te vulcani 

suspendaji. Energia respectively permite 

sa creezi diferite unitati §i cladiri* Sa nu 

crezi ca este chiar a§a de u§or, «unita{ile 

trebuie amplasate strategic, fiecare pozifie 

putand fi decisiva. De asemenea. trebuie 

sa incerci sa ocupi insula inamicS - lucru 

care nu e prea u§or de facut. Nu numai 

atat, dar interesant este ca unele unita*t?.\. 

ca de exempiu Thunder Cannon-urile. se 

pot anihila foarte simplu cu ajutorul unor 

Sun Disc Thrower, care sunt mult mai 

slabe din punct de vedere destrucliv, insa 

folosite §i amplasate strategic pot fi de* 

mare folos. In 

plus, gamer-ul 

trebuie sa fie 

atent §i sa invete 

toate caracte- 

risticile unita- 

Eilor de care dis- 

pune, precum §i 

slabiciunile ina- 

micului. Ideea 

acestui joe este 

cu siguranta ce- 

va neobi^nuit 

pentru cei care se 

a§teapta la ceva 

gen Warcraft, 

undeainevoiede 

cat mai muite §i 



mai com- 
plexe uni- 
tati pentru 
a putea 
distruge 
bazele ina- 
mice. A§a- 
dar. Nets- 
torn* este o- 
• 

strategic In 

care vio- 

. lenta ocu- 

pa ultimul 

loc. 

$ti(i ce mi-a 
placut eel mai mult 
la acest joe? Sunetul 
care-ti creeaza 
senzatia de spatia- 
litate. Nici nu va 
inchipuiti c^ ciudat 
este zgomotultune- 
telor$i al fulgerelor 
care tree* prinlumca. 
fncarcata de atata 
razboi. §i mi-e $i 
greu*sg^vaexplic! E 
ca §i cuin-aiauzi un 
avion care vfTre^Ie 








undeva din spatcle tau si 
malapoi se departeaza. 
$titi zgomotul acela de 
dutc-vino perfect reali- 
zat, care, in combinatie 
cu o grafica absolut deo- 
sebita, te duce cu mintea 
la o lume mirifica. Ani- 
matia, foarte atent reali- 
zata, da si mai mult 
farmec^cfrtul^in r est, 
inchipui}i-vS -Ca^fif^ff- 
tele comenzi pe care le 
dai Marelui Prept le fat 
apasand bAnfl drept al 



mouse-ului §i selectandu-le din meniul 
contextual. 

Extraordinar de interesant mi s-a 

parut $i rnodul de construire a podurilor. 

{i juca vreodata Tetris? Aici este ceva 

>ascmanator. Diferitele elemente trebuie 

luatc din meniu §i apoi puse dupa bunul 

fac in continuarea celorlalte bucaji. 

robabil ca nu v-am spus de ce avem 

nevoie dc poduri! Pai. e simplu: cum sa 

V ajungi pe celelalte insulc daca nu faci mai 

\ fntai poduri. Prin aer nu pofi sa mergi §i 

Iservitorilor tai nu le plac podurile inami- 

cului tau. Nici nu vreau sa va amintesc ce 

cwmplicat este sa a§ezi buca(ile una cate 

una ca sa nimere§ti cu succes malul 

celalalt. Hei.cam astaamavutsavaspun! 

Mr, President 




Nota LEVEL 

Nctstorm 



Producator: Titanic 
Distribuitur: Activision 
Hardware: 486. 16 MB RAM 
Plata 3D: Nu 
Mulliplayer: Da 
Platforma: Win95 



Si 



+ o idee nana in domen'ud strategies 
real-rime foarte bine reatizatd 
- constrained podurilor necesita o 
exnerienta mai indeluiwtita 



ii»i 
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lata ca la ceva timp dupa ce a fost lansat Grand Prix . 
Microprose, am marea placere de a scrie despre un nou si 
de curse: CART Precision Racing (Microsoft). Probabii 
gandit imediat la masinariile acelea mici dotate cu un J 
mica capacitate. Ei bine, nu^ste asa! Aici avem de-a face 
asemanatoare cu cele de Formula lsi cu motoare d 



00 CP. 




a intreba|i probabii daca acest 
nou produs se poatc compara 
in vrcun fcl cu CJP2. Probabii 
ca nu as. mai fi pus mana pc tastatura 
daca nu era ccva deosebit. Baietii de 
la Microsoft s-au straduit cu adevarat 
§i au rcalizat in final ccva frumos de 
tot. Nu va jzanditi ca e programat la 
fcl ca Windows-ul. CART Precision 
Racing macar nu to omoara cu zilc, 
ci... cu ora. Pai, cum clc cc? De cantl 
l-am primit ruleazS intr-una. Ma mir 
ca nu s-a topit CD-ul pana acuiu! 

Asa ca. daca ai chef de o cursa de 
CART-uri. pui frumos CD-ul in 



unitale. admiri un scurt intro si asculti 
mu/ica de ti se face parul maciuca 




si apoi intri direct in 
mijlocul lucrurilor. §i 
probabii ca vci sta aici 
pierdut in timp si spa|iu 
cine stic cat! Poale pana 
vine profesorul si te bate 
pc umar s2 te trezeascS la 
realitate. Poateai impresia 
ca bat campii! Nu-i asa. 
vrcau doar sS-(i zic ca jocul 
dtspunc de o grafica absolut 



GALACTICA! In plus, i|i stau la 
dispo/itie numeroase optiuni de 
configurare a ma§inilor. I>i asta 
nu ar fi fost mai nimic daca 
producatorii nu s-ar fi gandit 
mai intai sa rcproduca circui- 
lelc cxistente in realitate. 
Astfel. au fost refScute nu- 
meroase track-uri cu o exac- 
titate de pana la zece een- 
timetri. Va daji scam a ce 
numca! Sa nu credeti ca asta e 




tot! Cursclc sc desfasoara in co- 
mcnlariul indracit al renumilului re- 



porter Bob Varsha. 

Cu alio cm into, programatorii s-au 
straduit din rasputeri sa rcalizczc un 
joe cat mai apropiat de realitate. $i. 
in mare pane, au reusit. Cel mai greu 
estc sa configurezi masina. Asa ca ar 
\~\ bine sa asculti sfaturile inginerului 
care hi indica ce modificari ai uvea 
nevoie la motor pentru ca acesta sa 
mearga mai bine. Nu de altceva. da' 
castigi eeva seeuiuie in plus la fieeare 
turn. §i sa nu crezi ca asta inseamna 
mai iiiniic. Nici nu stii ce senzatie 
neplacuta le incearca atunei cand trece 
pe lauua tine o aha masina si au/i 
zgomotul motorului care urla la pesle 
200 de km/h. Probabil ca banuiesti! 
Toate suneteie an lost refacule aproa- 
pe eomplet dupa realitate. §i eel mai 
sinistral estc cand simti reaetia maginii 
la diferite hopuri sail denivelari ale 
^oselei. Corect! Ofcra suport pentru 
joystick-urile ..force feedback". Adica 
simti in maneta cum se zgalfSie 
masina. Cool, nu! 

Prin modem sail refea se pot 
conecta <S vite/omani sau vitczomanc. 
Atunei sa 
vezi dracia 
naibii! Nu 
$tii cum sa 
apesi mai 
tare pe bu- 
toane. $i 
te mai §i 
oftici cand 
te scoate 
u nu' din 
retea in de- 
cor. Nu de 
altceva. 
da-i aproa- 
pe sinistru cand nu te poji clasa si tu 
prinlre primele trei locuri. Aici. un ml 
foartc important il joaca $i sctarca 
ma$inii laic. Optional se poate afisa o 
diagrams a modului in care ruleaza 





masina. E adevarat 
ca-ti trebuie eeva 
timp pana sa-ti con- 
figurezi masina in 
mod optim. Numai 
cu stiu cat m-am 
chinuit pan a am 
a Hat ce vrea higi- 
nerul acela. Hm, 
imi imaginez cc inseamna sa pilotezi 
o masina care are un motor cu o pulcre 
de peste °()() do cai. Estc dczolant 
cand conduc Dacia pe drumul catre 
casa si ma gandesc la un Porsche sau 
un Lamborghini. 

Eh. in sfar§it, 
iata un simulator de 
curse cu caracleris- 
ticile si feeling-ul 
unci adevarate curse 
de CART. Viteza, 
fort a dc franare. 
derapajelc §i dema- 
rajcle sunt ogl indite 
foartc exacl in joe. 
Grafica circuitclor 
este absolut fan- 
tastica si in acelasj 
timp reals. $i toiusi 
cci care au jucat pana 



acum acest gen de 
jocuri vor trebui sa readapteze 
modul lor de a juca. dcoarece litlurile 
disponibile pana acum nu dispuneau 
de feeling-ul unci masini dc curse 
reale. 

lata ca Microsoft a intrat putemie 
si in bransa jocuri lor. Nici nu ma 
indoiesc ca in scurf timp va deveni 
licler mondial in bransa jocurilor pe 
calculator si nu numai. Au.fost 
anuntalc deja o multime de litluri. care 
mai de care mai rasunatoare si mai 
interesanle. 

PS: Ave(i gtija: nit conducefr in 
stare dc chriefate! 



Nota LEVEL 

Cart Precision Racing 

ProducStor: Microsoft 
Distributor: Microsoft 
Hardware: Pentium. 16 MB RAM 
Placa 3D: Optional 
Multiplayer: Da 
PlatformS: Win95 



+ until tlintre cele mm bine reaiizatel 
Isinmlaloare, grafted si suttet sitperbeX 

fourte variate 
I- va las pe voi sa desconeriti linsuriU' 
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Descneri 



Corabie la tribtxd, dan cu tunu', vezi ba ca trage...aaah! 




Aparut in noiembrie sub sigla celor de la Psygnosis, Overboard, dupa 

cum este intitulata versiunea pentru Europa, este o excelenta 

combinatie intre un shoot'em up $i un joe de puzzle. 



Puzzle? Ce-i ciudatenia asta, va 
intrebati probabil. Pai. stati sa va 
explic: pe parcursul jocului o sa 
intalniti tot soiul de vulcani subacvatici 
ce arunca niste baloane. in care, daca 
intraji. o sa va treziti cu corabia luata pe 
sus si dusa intr-o alta zona a harjii. 
Conducand un stravechi galion, misiunea 
voastra este sa anihilati inaniicii pira|i 
Blowfleet si sa descoperiti o comoara pier- 
duta. actiune pentru care insusi Popey 
Marinaru* ar uita si de Olive, punandu-si 
tot spanacul in slujba indeplinirii nivelelor. 
Asadar, comandati un galion dotat la 
inceput doar cu tunuri cu care trebuic sa 
scufundali corabiile inamice. In privinta 
tunurilor trebuie spus ca aveji doua 
optiuni de a tragc, prima permitandu-va 
tirul cu tunul din prova, iar a doua cu cele 




patru tunuri din babordul sau tribordul 
corabiei. Bineinteles ca pe parcursul 
jocului capacitatea de lupta a galionului 
poate f\ imbunalatita. in dotarea acestuia 
intrand pe langii tunuri si o serie de rachc- 
te, mine, bombe anti-submarin, pete de 
ulei, fulgcre sau un aruncator de flacari, 
fiecare anna putand fi imbunalatita de la 
nivelul 1 la 5 (ce constitute capacitatea 
de dislrugerc a accstora). 

Pe parcursul unui nivel o s$ intalniti 
niste porti ce tmpart marile in difcritc 
teritorii, aceste porti deschizandu-se in 



momentul in care ati 
scufundat inamicii §i 
ati luat toate lazile din 
teritoriul anterior. 

Fiecare nivel se 
termina cand gasiji un 
X care va va trimite in 
nivelul umiator in mo- 
menlul in care ati pus 
corabia pe el. Binein- 
teles ca fiecare nivel arc 
o harta, la inceput 
foarte sumara. indican- 
du-va doar zona in care 
va aflati, pe masura ce 
inaintati in nivel harta 
complctandu-se. 

Daca sunteti insa nerabdatori sa $ti!i 
ce va asteapta. exista posibilitatea de a 

vedea si zonele ne- 
explorate adunand 
sticlele plutitoare, 
ce contin diferite 
portiuni din harta. 
In ceea ce 
pr i ves te 
munitia si 
armele, Ic 
ve(i putea 
colecta din 
lazile ce 
plutcsc pc 
mare, la f el 
rnarindu-va 
§i energia. 
E, cum vi 
se pare? Simplu? Stati linistiti 
ca nu-i deloe simplu, sa va spun 
si de ce. 

Fiecare misiune este impar- 
tita in 3 nivele finalizate cu o 
batalie intre voi si eel mai tare 
din parcare existent p-acolo, 
dupa cum urmeaza; Giant Lob- 
ster, Inca Statue, Diplodocus, 
Floating City si Genie. Fiecare 
marc este impanzita cu tot fclul 
dc inamici care mai de care mai 
ciudati ce-ti vor da mare bataie 




de cap pentru a trece mai deparle. In 
maldarul de inamici vett intalni tot soiul 
de zburatoarc, papagali ce arunca cu 
bombe. un fel de nave ce, de asemenea, 
dau cu bombe, dragoni, baloane, galioane, 
un fel de plutitoare blindatc cu turela, sub- 
marine si tot soiul de moluste, toate 
acestea fund doar cateva exemple din 




© 



distruge inamicii, 
bineinteles, asta este 
partea cea mai impor- 
tanta insa vor exista 
situatii in care ve|i fi 
nevoiji sa transportaji 
diferite bunuri, treaba 
care, cu toate ca va va 
• rapi din timp, o sa va 
aduca si o serie dc 
recompense cum ar fi 




zecile 

de inamici 

ce va vor sta in 

cale. La to{i acestia isi mai~aduce o 

important^ contribute si multimea de 

unitati terestre printre care niste discuri 

atasate la un brat ce se roteste intr-o 

stramtoare, facandu-va corabia beje de 

chibrit daca nu sunte}i atenji, sau ni§te 

cazcmate rotunde ce au tunuri orientate 

in toate direcjile. De asemenea. mai exista 

§i aruncatoare de flacari care va vor 

incendia corabia. 

daca va nirne- 

resc. insa nu 

trebuiesa vaspe- 

riaji pentru ca 

existaorezolvare 

foarte simpla... 

nu. nu chema|i 

pompicrii. dati 

fuga la cea mai 

apropiata casca- 

da si baga{i-va 

sub ea. A(i va- 

zut? E, acum sa 

nu credeji ca 

actiunea jocului 

constanumai in a 



capacitatea de a 
% zbura. 

viteza 
m a i 
mare, 
b 1 i n d a j 
sau chiar o via{a in 
plus. La toate aceste up- 
grade-uri mai contri- 
buie o serie de power- 
ups-uri ce le veti gasi 
pe parcurs, acestea 
marindu-va puterile 
corabiei, stocul de 
muni {ie sau nivelul 
armelor. 

Dispunand de gra- 
fica 3D si o vedere a 
actiunii din diferite po- 
zi|ii ce va permite o mai 
buna vizualizare a inamicilor. Overboard 






este un excelent 
shoof em up care, 
cu toate ca nu are 
mulla violenta, are 
calitatea de a fi 
foarte distractiv, cu 
atat mai mult cu cat 
se poate juca §i tn 
rejea. De asemenea, 
are si un sunet pe 
masura ce aduce o 
puternica contribu- 
te actiunii jocului, 
biblioteca sonora 



conjinand tot soiul de explozii, zgomote 
de arme, replici ale marinarilor $i tot felul 
de astfel de chestii ce cu siguranta nu va 
vor plictisi. In cazul in care gasiti jocul, 
vede|i cum faceji rost de o placa 3D pentru 
ca este obligatorie pentru a-1 putea juca. 
Cam asta ar fi de spus, asa ca, dragii mei 
pirap, faceti bine si jucafi-1, un joe care 
intr-adevar isi merita locul pe harddisk- 
ul unui gamer ce se respecta. A. uitasem 
sa va spun ca versiunea pentru Americani 
a Overboard-ului se numeste Shipwreckers 
asa ca nu trebuie sa va miraji daca il veji 
gasi si sub numcle asta. OK., gata, v-ain 
lasat si vedep sa nu va scufundaji aiurea 
ca-i pacat de frumuse{e de galion! 

Indian 14 ' 



Nota LEVEL 



Over board 



Produc5tor: Psygnosis 
Distributor: Psygnosis 
Hardware: Pentium, 16 MB RAM 
Plaea 3D: Da 
Multiplayer: Da 
PJatformS^Mn^^ 

+ grajica buna, idee interesanta 
- nu merge far a 3D 
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Descrierl 



Dribleaza, dribleaza apararea, portarul ?i... extraordinar ... rateaza! 



i 





Club edition 



Fanii jocurilor sport intampina adesea probleme in a gasi un joe 
pe masura asteptarilor. AS2 vine in ajutorul acestora ... 



Gremlin, un mime care si-a castigat 
cu siguranta un Ioc in inimile 
multora dintre noi sau mai exact 
in ale gamerilor ahtiat.i dupa simularile 
sportive. Dupa cum probabil ca a|i aflat, 
in ultimile luni echipa Actua Sports a 
celor de la Gremlin s-a Jinut serios de 
treaba, creand o inedita serie de astfel de 
jocuri din care nu lipscsc hochciul, tenisul, 
golful si bineintclcs fotbalul. E, despre 
fotbal o sa va povestesc eu acum sau mai 
exact despre ultimul joe aparut ce vizeaza 
acest sport. 

Actua Soccer, mime care are deja ceva 
traditie si care de asemenea nu a trecut 
neobservat prin HDD-urile noastrc, iata 
ca isi face din nou simtita prezenta. Dupa 
Actua Soccer si EURO 96, bincinteles ca 
eel mai asteptat joe era Actua Soccer 2. 



E, ce avem noi acum nu este chiar AS 2, 
ci mai exact o versiune a acestuia care 
anunja marele titlu. Cum adica? Va 
intreba{i probabil! In 
aceasta ver- 
s i u n e , 



cngleza. Urmatorul AS2 este creat pentru 
simularea meciurilor Internationale, 
acesta fiind de fapt adevaratul urmas al 

lui AS. Hei, staji 
asa, nu 




denu- 
mitSCIub 

Edition, aparuta 

de curand, ve{i putea 

juca meciuri exclusiv din prima liga 
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v a 
impacien- 
tati aiurea, stati sa 
va explic mai clar. Chiar 
daca nu o sa jucaji cu marile echipe 
international nu trebuie sa T\\\ deza- 
magiji. In acest joe aveji ocazia de a juca 
meciuri in clasicul stil britanic si cu 
oricare din echipele primei ligi. Nu de 
alta. dar sa vede{i si voi cum o mai duce 
Dan Petrescu pe la Chelsea si cu cine are 
de-a facepe-acolo! 

Sincer va spun ca multe belele am 
avut si eu cu englezii astia, m-au umplut 
de goluri nu gluma. Am incercat sa 
compensez cumva stangacia mea, raz- 
bunandu-ma pe echipele din joe. N-a jinut 
faza, daca in AS I nu-mi statea nimeni in 
cale, la jocul asta insa rn-au distrus rau de 
tot, mi-au ciuruit poarta cu goluri de nu-mi 
venea sa cred, in ciuda calitajilor mele de 
gamer care sunt oricum superioare celor 
de jucator de fotbal. Oricum supararea 
n-a fost prea mare, fund pe deplin com- 
pensate de calitatea jocului, atat grafica. 
sunetul cat si AI-ul fiind excelent reali- 
zate. Privit pe monitor, jocul creeaza cu 



^LffVEL 



a 




destul de multa fidelitate un meci de fotbal 
urmarit la televizor. atat imaginea cat §i 
textul comcntatorului avand o influcnta 
decisiva in a stabili gradul de realism al 
acestuia. Cornentatorul i§i face simtita 
prezenta pe tot parcursul unui meci, 
rclatand printre zgomotele din tribune 
(intr-o engleza impecabila), mai toate 
fazelc de joe. Astfel de fiecare data cand 
daji o pasa va va spune cine a primit-o, 
iar In momentcle fierbinti emotia din 
glasul lui va amplifica sentimcntul 
realitajii. 

in ceea ce 
prive§te strate- 
gia jocului in 
sine, este folosit 
acelasi sistem ca 
in AS l.existand 
diferite formule 
de aranjare a 
echipelor in te- 
ren si, bineinte- 
les, posibilitatea 
de a consulta 
dosarul strate- 
giei echipei ad- 



verse. Inainte 
de fiecare meci, 
intcrfata jocului 
va va oferi in- 
formalii referi- 
toare la clasa- 
ment $i la me- 
ciurile ce au 
fost sau urmea- 
za a fi jucate. 
De asemenca 
puteji vedea 
cum o mai due 



a nu slabi capacitatea defensiva a echipei. 
iar daca nu suntcti chiar asi ai acestui 
sport. Incercati la inceput sa folositi o for- 
mula de-fonnajie optima pentru aparare. 
Aceasta, cu loatc ca dispunc de o linie 
ofensiva slaba, va va intari apararea 
punand de multe ori adversarul in situalii 
de offside sau inabusidu-lc atacurile. 
Meniul jocului va va oferi posibilitatea 
de a va antrena atat la penalty cat si intr-un 
meci de echipa. astfel putandu-va excrsa 
pasele. suturile la poarta si strategia de 
atac sj aparare. 

Pentru a vedea cat de rai sunt adver- 
sarii. li puteti provoca la un meci „ami- 
cal" infelegandu-le astfel stilul de joe. 
ca apoi sa ii nimici(i in mcciurile de liga. 
Mai existS $i posibilitatea setarii con- 






jucatorii din 
punct dc ve- 
dere al capa- 
citatii dc joe. 
iar daca nu va 
sa t i s f a c e 
starea lor pu- 
teji simplu si 
frumos sa-i 
trimiteti la re- 
zerve. Aici 
trcbuie totusi 
sa aveti grija 
cu cine ii ln- 
locuiti pentru 



ditiilor meteo, fapt care influenteaza re- 
alistic mcciurile. Nu v-au lasat parinjii 
sa faccti un fotbal pe zapada sau in ploaic? 
No problem, da(i fuga la computer si 
seta|i vremea respective Daca avc(i cum 
sa puneti la cale o re tea ar fi excelenl. 
numarul de „butonari" ridicandu-se la 10. 
Asadar, multiplayer exista. jocul a aparut. 
dcci nu va mai ramane decat sa faccti rost 
de el. Cam asta ar fi, sa va traiasca 
Rapidulc|u\ Steaua, Naf.ionalu' si toate 
celelalte ale caror fani suntcti. 

Indiana ' 



Nota LEVEL 






Actua Soccer 



wm 



Producator: Gremlin 

Distribuitor: Gremlin 

Hardware: Pentium, 16MB RAM 

Placa3D: Nu 

Multiplayer: Da 

Platforma: DOS. Playstation. Saturn 

4- feeling 47 sunet excelente 
- se mat poate tmhimtitatn 
rezolufic 
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Ucidepentru a null ucis! 





Shoot'em'up in care orice inamic trebuie facut una cu pamantul 



Sange la greu. armc man, inamici 
multi si idio|i, ar Fi principalele 
caracteristici ale jocului astuia. 
Aparut printre noi prin bunavoinfa celor 
dc la Gremlin carora le-a venit ideea de 
a-1 crea, acesta este urmasul Loaded-ului 
dc acum doi ani. joe care la vremea lui nu 
prea s-a bucurat dc un mare succes. 

Totusi iata ca crealorii lui nu se lasa 
chiar asa usor si incearca ceva nou. fi 
el nou. dar doar ca an dc apari(ie pentru 
ca in privinja calitatii... no comment, eel 
putin nu inca. Sa va zic cum mi -a pical 
mie jocu' asta. La inceput, bineintcles ca 
m-a atras ambalajul, frumos, colorat... 
apoi mi-am zis sa vad ce-i de capul lui. 
Buuun, am luat CD-ul. am instalat jocul 
si... In urechile mele s-au infipt acordurile 
iinui Rave putcrnic. Oaaai niami! Trebuie 
sa fie tare jocu'. ma gandeam eu. Dupa 
un scurt drum prin interfaja am rcusit sa 
pornesc prima misiunc. evcnimenl marcat 
de altfel cu un nou „Oaaai mami!". De 
ce? Un film tain se derula in fa(a ochilor 
mei laconii de imagini suparate, lacomic 



satisfacuta pe deplin de prezentarea video 
a luptatorului pe care-1 selectasem. Deja 
in minted mea se dezvolta dorinta de a 
ucide cu sange rece orice inamic imi statca 



in cale, sentimentul de killer punand 
stapanire pe mine, exact ca inaintea unui 
marc shoot'ern up. OK, daca pana aici 
toate au fost bune si frumoase in 




continuare se pare ca cei de la Gremlin 
nu $i-au batut prca mult capul cu grafica 
trantind o serie de misiuni pline de poli- 
goanc patrajoase pe care au aruncal ni§te 
tcxturi. Mare dezamagire fratilor. 

M-a lovit in pi in faza asta si nu-mi 
venea sa cred ochilor ca o flnria serioasa 
ca Gremlin a putut lansa asa ceva in ciuda 
concurentei atat de acerbe de pe piaja. Ce 
sa-i faci, se intampla si la casele rnari. 
Oricum, daca tot m-am apucat sa va scriu 
despre jocu" asta am sa va zic si cate ceva 
despre acjiunea lui, asa ca sa ave|i si voi o 
idee asupra lui. 

Mai intai care-i povestea. Se pare ca 
existase un nenea pe numc FUB care era 
cam disperat saracu*. fiind stapanil dc idci 
de cucerire a tol felu' de civilizajii. E, 
chestia asta a suparat un pic pe unii ce 
s-au gandit ca ar f\ bine sa-i faca felu' 
punandu-i creieru' intr-un container §i 



© 




aruncandu-1 in spatiu. Ce idei au si astia! 
Dupa o vreme de calatorit prin galaxie, 
limp in care toti il credeau disparut pentru 
totdcauna. creierului lui FUB plictisit de 
lungul drum, i-a venit ideea sa aierizeze 
pe o planeta. De fapt containenf intrase 
in campul gravitajional al unei planete ca- 
zand apoi pe aceasta, dar oricum asta nu-i 
atat de important cat faptul ca PUB avea 
din nou ocazia sa-si faca de cap. $i ca sa 
vedeti ce norocos e baiatif. dupa ce ca a 
cazut in pustietatea unui desert nici nu a 
apucat bine sa-$i faca griji ca nu are ce 
face pentru ca un oarecare Manuel a 
observal de departe obiectul venind din cer 
si ca un bun cetajean a dat fuguta sa arunce 
o privire. Curios din fire, Manuel a luat 





totul in ..Works Of Art 
and Genius" dupa cum 
i§i define§te el idealul. 
E, pentru a-i spulbera 
aceste ganduri voi 
trebuie sa luptati impo- 



containerul cu el §i intr-o buna zi cand 
statea ca alienu' linistit, PUB s-a me- 
tamorfozat in trupul lui. E, asta da belea. 
In cinstea noului sau corp PUB s-a gandit 
sa-§i puna si un nume nou, botezandu-se 
diabolic C.H.E.B., chestie care inseamna 
^Charming, Handsome, Erudite. Bastard". 
Simpatic baiatu' asta. chiar imi place! 
Acum. avand si capacitati motorii binein- 
{eles ca C.H.E.B. se apuca serios de lucru 
recrutandu-si o armata de idioji si psi- 
hopafi cu ajutorul careia va incerca sa puna 
stapanire pe planeta pentru a transforma 





triva armatelor lui prin intcrmediul unuia 
din cei §ase asasini ce s-au incumetat sa-l 

Tnfrunte. Astfel 
veti putea juca 
cu Mamma, Bo- 
unca. Magpie. 
The Consumer, 
Cap'n' Hands 
sau Butch, fie- 
care dintre aces- 

tia avand calitati 

* 

§i anne diferite. 
De aici incolo. 
pe tot parcursul 
jocului o sa va 
confruntafi cu o 
serie de misiuni 
in care trebuie sa 
lasaji in urma 
numai balji de 



sange pentru a putea duce treaba la bun 
sfarsit. Cutreierand zone stancoase, baze 
militare. catacombc si tot soiul de alte 
ciudatenii va trebui sa reparati raul lacut 
de C.H.E.B. pentru ca apoi sa il infmntati 
in ultimul nivel. Un shoot'em up 3D cu o 

idee intere- 
santa dar care 
din pacate are 
o grafica foar- 
te slaba. Asta 
este^ poate 
urmatorul o sa 
fie mai stralu- 
cit. pana atunci 
insa noi sa tra- 
im iinistiji tn 
vremurile tul- 
buri din viata 
de zi cu zi si sa 
auzim numai 
de bine. Vro- 
iam sa va spun „La multi ani!" dar mi-am 
amintit ca in momentul cand va aparea 
revista sarbatorile vor fi de mult apuse. 

iiid'nuiii ' 



i 



Nota LEVEL 



Re Loaded 



Producator: Gremlin 

Distribuitor; Gremlin 

Hardware: Pentium. 16 MB RAM 

Placa 3D: Nu 

Multiplaycr: Da 

Platforma: DOS. Playstation. Saturnj 

-•- 'nu:!, ,/ §i filmale sunt foarte 

bine reattzate 

- grafica foarte slaba 
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Jocul realizat initial pentru Nintendo 64 este acum disponibil §i pentru 

cei care detin PC-uri. Turok: Dinosaur Hunter este bazat pe comics-ul 

Turok editat de Acclaim, care este §i producatorul acestui joe 



Turok inseamna in limba saquina 
Fiul Pietrei (Son of Stone), 
protcctorui Pamantului. Ca urmas 
al familiei Firesccd. lupli de ani de zilc 
impotriva celor rezidenti pe aceasta 
plancla. allata undeva intr-un spatiu intcr- 
dimensional. Aici, prezeniul, trccutul si 
viitoail se contopesc lasand in urma doar 
rasele exiratcrestre care se lupta pentru 
cucerirea acestui glob de pamant pierdut 
in spatiu ^i timp. Pcstc tot \n lume cxista 
un Turok, in ale carui vene curge dorin^a 
devastatoare de a lupta. Tu esti acum 
Turok si timpul tau a sosit... 

Campaigner-i intentioneaza sa 
cucereasca universul, insa Turok lupta 
impotriva acestora si a batalionului de 
dinozauri bionici realizati de ace^tia. In 
plus. Turok trcbuic sa culeaga pieselc unui 
Chronosccptru. o arma straveche cu puteri 
neobisnuitc. Campaigner-i i planuicsc sa 
puna mana pc acest artifact si, impreuna 
cu tchnologia lor avansata, sa realizeze 
un fel de pod 
i ntre Lumea 
Pierduta 
si cc- 




lelalte dimensiuni. Imagineaza-ti munti, 
ape, stanci, ruinc si lacuri, cascade §i alte 
asemenca. care fac atmosfera sa fie 
extraordinar de fascinanta. In unele zone 
libertalea de mi scare 
este restransa din 
cauza rcliefului, 
insa in rest te 
poti duce pe 
oriunde do- 
re$ti. Peste 
tot in joe 
trcbuie sa 
descoperi 
d i f e r i t e 
chei $i por- 
ti spre cata- 
coinbe, ora- 
§e primitive 
si locuri in care 
pericolul te pan- 
demic pretutindeni. 

Probabilcastaideja 
cu sufletul la gura sa afli cam 
cum se joaca. $tii DOOM sau 
Quake, nu? Actiunea e cam la 
fel, difera doar personajele si 
rnediul in care se da lupta 
pentru supra vietu ire. 
Partea proasta e ca-ti 
trebuic o placa 3Dfx. 
Oricum, producatorii 
I au anuntat o versiune ^i 
pentru placi grafice 
obisnuite- NOT ONLY 
3Dfx! Oricum. ii fclicit 
pe cei care dispun dc 
astfel de componente! 
Mare minune, domle', sa 
rulczi jocul dc parca ar fi un 
film de desene animate. Nu 
mi-a placut ca necesita o multimc 
de taste. Sti si In ce neplacut e sa 



memorezi gramada asta de taste. Puteau 
si ei sa faca ceva mai simplu. ca doar nu e 
un simulator de avion de vanatoare. 

Poate vrei sa stii ce-i cu inamicii! Cred 

ca ar fi bine sa spun cateva 

cuvinte despre ei. in 

primul rand trcbuie sa 

ai grija la plantele 

ucigase. Astea 

trag in tine cu 

nistechestii ver- 

zi. Fereste-te 

cat pop! Dupa 

accea exista 

a § a - n u m i \ i 

Per-Lin, niste 

alieni care arata 

asemenea unor 

gorile masive. 

Acestia se misca 




^Lnra 



foarte incet. insa. folosind forta neo- 
bi§nuita de care dispun, te pot trans forma 
foarte u$or in praf ?i pulbcre. Unii dintre 
ei sunt dotaji cu niste arme care scuipa 
globuri de foe devastatoare. Sergeant se 
numesc creaturile care dispun de mai 
mul(i muschi decat de creier. Majoritatea 
dintre ei sunt inarmati cu pusti automate 
- pot provoca distnigeri serioase. Cyborg-ii 
sunt trupele de elita ale Campaigncr-ilor. 
Ace^tia sunt cu mult mai pcriculosj decat 
inamicii umani. Sunt practic invulnerabili 
la sageji ?i pistoaie. Demon Lord se 
numesc conducatorii lumilor disparute 
care au obiceiul de a ataca cu vraji 
extraordinar de puternice. In plus, au 
capacitatea de a se teleporta in locurile 
dorite, astfel incat. daca sta vreunul In fata 
ta, in momentul urmator poate fi in spalelc 
tau. Aici cred ca devine un pic mai cofll- 
plicat. Daca vrei, sunt efectiv purtatorii 
mortii. Triceratops se numesc trupele care 
sunt alcatuite dintr-un rinocer preistoric 
$i un umanoid dotat cu aruncatoare de gre- 
nade. Apropie-te prea mull de ei §i e$ti... 
strivit! Raptorii au fost special creati 
penlru a fi extrem de feroce §i de agili. 
Raplorii obisnui|i pot ataca numai de 
foarte aproapc. fund foarte vulncrabili de 
la distanta. Pe parcurs ce intri mai mult 
in inima jocului, ace§tia it i pre- 
gatesc ni§te suprize ceva 
mai neobi$nuite. pu- 
tand lua diferite for- 
me bizare. Thun- 
der se nume§te 

specia de di- 
nozauri care 
reprczinta 
m a n d r i a 
Campag- 
ner-ilor 
in matc- 
riedebio- 
tehnolo- 
gie. Sunt 
folosi{i 
pentru a 
reduce la 
tacere per- 
soanele care 
au suparat in 
vreun fel impe- 
riul acestora. 

Cam atat despre 
inamici. dar ce-i cu annele 
de care dispui? la sa aruneam o 
privire prin arsenalul lui Turok. 
Bineintelcs ca la inccput dispui de un ba- 
nal cutit. Zic eu banal... scamana mai 
curand cu o sabie scurta de samurai. Tck 
Bow este prima arma care te ajuta in 
luptelc de la distanta. Pistolul pe care-1 
gasesti este unul simplu, semi-automat. 




Mitraliera folose§te aceeasj munitie ca 
pistolul. singura diferenta este ca poate 
trage suilcient de rapid, incat sa termine 
in eel mai scurt timp dinozaurii aia 
blestemati. Shot gun-ul este indicat sa fie 
folosit de la mica distanta, puterea 
acestuia putand face fata 
aproape fiecarui 
obstacol, mai 
ales in ca- 
zul in 
care 




ga- 
sesji 
ceva 
gloanje 
explozive. 
Shot gun-ul auto- 
mat nu necesita timp de 
mcarcare $i este astfel de-a dreptul exter- 
minator. Poate folosi de ascmenca 
incarcaturi explozive. Aruncatorul de gre- 
nade sau AG-uL este prima anna cu care 
incepc distrugerea in masa. Accsta poate 
afectaarii mai land, hi recomand calduros 



sa cauti prin nivele grenade speciale. 
Pulse Rifle se numestc arma de foe foarte 
rapldS care foloseste drcpt munitie 
plasma. Mini Gun - nu va lasati inselati 
de denumire - este una din cele mai 
puternice arme de care dispui. Arma 
Extratcrcstra (Alien Weapon) poate fi 
furata dc la inamicii doborati Puterea de 
foe este destul de mare putand crea 
adevarate ravagii in randul eclor rai. 
Quad Rocket Launcher - mai ai nevoie 
de alte iniormatii? Acceleratorul de 
particule (Particle Accelerator) poate 
rapune struct ura atomica a inamicului. 
Accsta afecteaza corpurile la nivel mo- 
lecular si... ei, nu cred ca mai conteaza. 
Try it! 

La final va pot spune ca mai exista $i 
altc arme care din pacate nu stiu cc hram 
poarta: Fusion Cannon si Chronoscepter. 
De ultimul am mai pomenit eu mai sus. 
Fusion Cannon-ul trebuie sa fie ceva mai 
deoscbit si mai greu de gasit. Doom, 
Quake §i acum Turok... E tot ce vreau sa 
va mai spun despre acest joe! 

Mr. President 



Nota LEVEL 

^H l\irok ^^H 

Producator: Acclaim 
Distribuitor: Acclaim 
Hardware: Pentium. 16 MB RAM 
Plaea 3D: Da 
Multiplaver: Nu 
Platform's; Win95. N64 



+ dispune de toate eiementete unui 
joe gen Dmim, foarte bine realizttt 
- greseti de renderizare, prea multe 
taste, nu exista multiplaver 
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Cunoa$teti desigur tipul de jocuri in care tot ce trebuie sa faci este sa 

culegi tot felul de lucruri, sa distrugi orice inamic §i sa gande§ti rapid. 

Haideti sa descoperim Tmprcuna lumea fascinanta a lui Sonic! 



Otradijie inceputa de pe vremea 
lui x86 este in continuare 
intrelinuta de Sega, una din cele 
mai importante case de jocuri pentru PC 
§i console. Nu de mult tirnp a aparut o 
noua versiune a gamei Sonic. $i nu orice 
fel de versiune, ci una 3D. Pe vrernea cand 




eram §coler, no|iunea de grafica 3D era 
ceva ce nici nu putearn visa. lata ca acum 
tehnica a avansat atat de mult incat 
perrnite realizarea unei lumi grafice cu 
totul §i cu totul deosebite. 

Adevarul e ca nu prea-mi place jocul 
din punct de vedere grafic. Dupa parerea 
mea se putea realiza mult mai bine. 
Oricum, jocuri le arcade m-au incantat 
intotdeauna $i le-am jucat cu mare placere 
oricand §i oriundc. A§adar, cam tot ce 
trebuie sa faci este sa aduni cat mai multe 
inele §i binein(eles sa te fere§ti de diferitele 
obstacole care-ti stau in cale. Astfel, ina- 
micii tai sunt reprezenta(i de ni$te zbura- 
toare neidentificate care seamana de de- 
parte cu ni§te albine. Nu va spun ca tre- 



buie sa va strangeji puterile si sa 
cauta|i prin ni§te locuri mai greu 
de ochit diferitele power-up-uri. 
Ce mai, domle\ un joe arcade cu 
tot tacamul. 

Nu prea am inteles eu la 
inceput cum pot sa ating viteza 
sunetului (eel pufin a§a ar 
fi trebuit. doar jocul se 
nume§te Sonic). Am apa- 
sat pe mai multe taste, ca 
nu prea ai cum se le confi- 
gurezi, si am reusit pana 
la urma sa prind o viteza 
oarecum mult mai mare 
decat m-am asteptat eu. 
Asa am descoperit ca 
power-up-urile trebuie 
luate cam in felul umia- 
tor: te indrepji cu fata 
inspre ele §i cand e?ti suflcient de 
aproapc apesi tasta [Shift] care te 
transforma intr-un ccva care seamana cu 
un ou si dupa ce iei degetu* de pe buton 
prinzi o viteza fantastica cu care distrugi 
tot ce-{i sta-n cale. Mai putin perejii si 





iar apoi sa treci pe langa acestea, sa le iei 
si sa te indrep{i cu ele inspre un cere aflat 
undeva in nivel. Ideea e simpla ca buna 
ziua, insa mult mai greu de realizat. Poate 
din cauza faptului ca se misca prea repedc. 
cine stie? 

Daca partea grafica lasa de dorit, in 
schimb sunetul este ireprosabil. Se aude 
clipocitul apei cand treci prin aceasta si 
poate prea enervantul sunet al inelelor 
pe care trebuie sa le culegi in fiecare 
nivel. Referitor la inele, nu face|i gre- 
§eala sa nu le culegeti sau sa le pierdeti 
printr-o prostie. Va costa scump la 
punctaj ! 

Mr. President 



■ 



niste buzdugane care 
umbla de colo-colo si 
niste tumulefe care trag 
de jur-imprejur. Oricum, 
rolul tau este acela de a 
te tampona cu viteza 
sunetului de albinele 
alea sau in orice caz cu 
obiectele care \\ se par 
un pic mai suspecte, aces- 
tea transformandu-se in 
urma impactului in 
niste pasarele dragute. 



Nota LEVEL 



Sonic 3D Blast 



H 



Producator: Sega 
Distribuitor: Sega 
Hardware: 486. 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platform'^: Win95 

+ //;/ joe arcade interesanu usor de 
in fetes >7 care se poate juca oricand 
- grafica slabufa, nu exista multiplayer 
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Desciierl 
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DOLBY SURROUND 



/r 



e terenul de fotbal eel mai bun joe de pan 
pe gheata lucrurile stau altfel ~ 



wiWL: 






ste FIFA 98! Dar 

niu este NJ 



l>Jr 



I 



"ntotdeauna i-am admirat pe ace$lia 
pentru jocurile frumoasc pe eare le-au 

. realizat. §i sunt sigur ca vor face 
§i de acum incolo numai lucruri lari dc 
tot. la stai un pic! Ai avul vrcodata 
ocazia sa fo!osc§ti patinc de hochci? 
Nu? Pacat, mare 
pacat... Te po(i 
mi§ca mult mai 
rapid si-ti permit 
in aeclasi timp 
sa faei miscari 
mai brustc. Odata 
c u i m p 1 e m c n - 
tarea acestui tip 
de patinc, ho- 
cheiul a devenit 
mai spectaculos 
si astfel a crescut 
intcrcsul pentru 
acest sport a- 
proape in fiecare 
colt al lumii. De 
exemplu, in Ce- ' 
hia hocheiul este 
considerat spoil national. 

M-ani tot intrcbat cu prima data ee 
poate fi asa de spectaculos in NHL 9 
incat sa fie laudat si raslaudat peste t 
Simplu: are o grafica superba 



nuil(ime dc 
Eslc poatc 



toarc. 



uenul as 



a. ?u 



elici pentn 
il te in tret 



o sa cai 



5 



si simplu am crczut ca 
"ifios nu ultima. 



at c« 



■ I B J • ITi I 



I nt e r 



et 



ai important este sa 



'^**+^ 



cum 
spoi 



int 



1 Jin 

ar; 



care sa-mi impart 
"acumulatc in domcniul 
>sa. Dar niciodata nu-i 
u. asa ca m-am apucat frumos 
ui pana o sa gasesc un amator 



♦ '-*. 




pur sj simplu adoram 



gheata. Credeti c 



'* 





f 1 mai importai 
poji Mai mult si bine fSrl 

^M 



n l ret i nut a de sune 

■ * 

j u c a t o r i I o i 



comentato- 
.fii care pur si 
'lplu te scoate 
din minji cateodata, 
Eh. in fmen-am 
vazut nici o bataie, 
$ti(i cum se in- 
t ft m p i a uncori la 
hochei cariti se iau 
dc par doi nervosi. 
Ar fi fost haios 
va/ut asa cev 
Siiti am vazut o 
ceva asemanator 
intr-un alt joe de 



Nota LEVEL 

NHL 98 

Producator: EA Sports 

Distribuitor: EA 

Hardware: Pentium. 16 MB RAM 

Plac3 3D: Da 

Multiplayer: Da 

Platform's: Win95 

+ un joe de hochei cu cea mai 
tare grafica de pana acum 
- nu poti configura butoanele 
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Descrieri 



J 




Uite un hot... Boom! Uita altul... boom. Totul depinde doar do tine ?i do 
pistolul tau. Virtua Squad sau un joe in care-ti sunt incercate raflexole 



Nu de mult, reflexele noastre erau 
puse la grele incercari. Dupa 
Virtua Squad, iata ca Sega s-a 
gandit sa realizezc un nou joe de acest 
gen in care trebuie sa impusti orice 
raufacator care face zile ncgre in orasul 
in care trebuie sa aperi legea si ordinca. 
Baietii de la Sega s-au gandit acuni 
ceva limp sa realizeze ceva mai neobis- 
iniil: un shof em up in care tol ce trebuie 
sa faci este sa-|i plimbi mouse-ul si sa tragi 
in dusmanii care apar. Atentie, exista si 
oameni civili pe care trebuie sa-i cru|i de 
lirul pisiolului tau. 

Nu stiu cum se face, dar am gasit o 
placere nebuna in a dobori teroristii aia 
ratati. Cum apare cate unui. imi indrcpt 
rapid arma spre el si... poc! A muscat 
tarana. Na, sa-i fie invatatura de minte sa 
mai incerce sa jefuiasca vreo banca sau 
vreun magazin. Oricum, nu stiu cum se 
face da-s lare multi domic'. Parca au 
navalit toti teroristii de pe lumea asta„ zau 
daca nu! Poale ca unii dintre voi vor sa 
stie mai concret despre ce e vorba in toata 
actiunca. Pai, sa zicem cam in felul 
urmator: tu joci rolul unui poli(ist sau al 
unci politistc din cadrul forlelor speciale. 
Asa ca imediat ce se raporteaza un jaf sau 
ceva asemanator tu te indrepti furtunos 
cu masina inspre locul respectiv, cobori 
din masina si inccpe show-ul. Intcresant! 
Cand a coborat tipul din masina a scos 
un pistol pe care eu, dupa parcrea mea de 
incepator in materie de armament, 1-am 
considerat la inceput automat. Surpriza a 
venit dupa cc-am tras cele opt focuri 





clasicc unui pistol cu butuc, cand a trebuit 
sa-mi mi§c repede dcgctclc pe mouse si 
sa apas butonul drept pentru a-mi 
remcarca pistolul: m-am trezit ca nu mai 
am cu ce sa trag. Asta n-ar fi nimic. dar 
nici inamicul nu te iarta f?i cum te vede 
un pic ca sovai.trage rapid catcva gloante. 
Noroc ca poiti o vesta anliglont si nu te 
afecteaza decat intr-o mica parte. 

Mi-aduc aminte ca in Virtua Squad 
aveai de-a face cu o banda de traficanti 
de droguri sau eel putin a^a cred. A lacut 
impresie atunci! Era o idee noua si in 
acelasi timp foarte dinamica. Fata de 
versiunea anterioarfi au 
fost imbunatalite cali- 
tatca grafica si gama de 
optiuni printre acestea 
aflandu-se si bineve- 
nitul multiplayer. E, su- 
na bine nu-i asa? Va 
recomand calduros sa 
faceti o claca si sa va 
strangeti mai multi pen- 
tru a combate crima 
organizata. Macar in 
joe daca nu in realitaie. 
Imi place ca nu 
trebuie sa faci nimic 



altceva decat sa tragi! Un concept simplu 
care combinat eu celelalte aspecte grafice 
si sonore a dai na^terc la un joe de toata 
lauda. Singurul lucru pe care-l reprosez 
celor de la Sega este ca toti inamicii sunt 
generafi in acelcasi locuri. Astfel. un 
gamer suparat, care are §i o buna memorie 
vizuala. poate duce la bun sfarsit dupa 
doua-trei incercari si cele mai complicate 
misiuni. Art! fost mult mai intcresant daca 
ar f\ fost integrata in program o rutina de 
generare aleatoare a personajclor negative. 
Ramaneti cu bine si trageti fraplor tara 
mila... eel pu(in cat supOltS mana voastra! 

Nota LEVEL 

Virtua Squad 2 



Prod lie a tor 



Pentium, 



Multipl: 
Platforn 



o idee interesantiu multiplayer Indus, 
I irctit/m- la j^rCT/ t itifor de realiytt 
- generarea fixa a inamieilor 
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The Battle For The Sun throne 

Regii nisipului s-au in tors. Ca pilot pe o nava de lupta trebuie t 
sa-ti aperi imperiul sj sa faci ordine odata pentru totdea una 



ombinand motivele iconoerafice 

din Egiptul Antyicu tehnologia 

/ futurists a anului 6225. baietii de 

la tiremlin an pus la calc un destul de bun 
simulator de zbor 3D in care \c\\ uvea 
sansa do a intra in piclca unui pilot de 
• vanatoare trimis intr-o misiuiw eruciala 
pentru na|iimea sa. Am spus ..eruciala" 
pentru ca acest pilot are onoarca dc a 
participa la cca mai mare batalic pentru 








suprematic data Inlre douS niari imperii. 
Horus Empire din sud si Dark Em- 
pire din nord. amandoua insetatc de 
eueeriri. s-au gandil sa se ra/boiascfi 
pentru coloni/area planctci Tway, razboi 
in care veti ineepe sa luptati ca umil pilot 
pc o la fel de uinila navS de vanatoare. 
Hineintclcs ca ficcarc natiune avea nevoie 
de un pretext pentru a-si arunca armatele 
in lupta. Motivul invocat de horieni a lost 
asasinarea lidei'tiltii lor. CoiultiCatorul 
Divin al Orionuluu moartc ce le-a aruncat 
plancta in intuncric. Acum. disperati sa 
deseopere seerctcle antieei Tway. ascunse 
de Divine Ruler pentru a nientine bunul 
mers al planctci. ecle dona imperii vor 
inccrca sa castiyc llceare batalic. pentru a 
putea explora apoi teriloriile cuecritc. ca 
in final sa stapaneasen intrcaga civli/nlie. 

Asadar. veti juca rolul unui pilot de 
vanatoare al armatci Impcriulni Horus. 
viaja lui fiind dedicata aniliilarii 
Impcriului dusman. Avand bincciA&nl<wi 



rea /eilor si calitalca tic a II eel 'ijtai tare putcrnic lir asupra 



"tip din Osiris! a ajims pilot in armata 
Imperiului luptand pentru gloria si 
libcrtatea acestuia. in conclude, dragii 
mei butonari, puneti-va ghearele pc taste 
*i trceeti voiosi la lupta. Chiar daca la 
incepul veti dispune de o nava slab dotata. 
iui trebuie sa lit i deseurajati pentru ca* in 
1 urma misiunilor indeplitiite veti II avan- 
s^ati. fapt care vfi va aduce si o dotarc mai 
performanta. Reusita misiunilor voaslre 
depinde foartc mull de 
capacitates dc a analiza 
teritoriul si dotarea 
inamica. analizS care va 
va orienta spre lintcle 
priori tare, acestea con- 
stituind elementele vitale 
organ izSrii luptei de 
catrc inamic. Astfcl.daea 
veti lua in colimator mai 
inlai stabile radar, se va 
reduce coordonarea din- 
Ire unitatile militarc 
inamiee. in limp ce 
distruuerea unui aero- 
drom \ a ducc la crcsterea 
intcrvalului de limp in 
care inamicul \a pnnc pe picioarc o noufi 
rc/istcnta aeriana. BineTnfeles. nil trebuie 
ui laic caile dc acces intrc diferitc unitali 
asa ca vedeji cum facet i sa va mai re/crv ati 
t i in p si pentru a distrugC podurile 
suspendatc pc care circula lot felul de 
roboii hipe/i cu lansatoarc dc rachetc. Ca 
sa mi v3 bateti prca mull capul en 
distrugerea podurilor trage(i mai intai in 
robot ii ce misuna pe acestea, explozia unui 
robot provoeand prabusjrea podului. lata 
ca tactica militara are un foarle impor- 
tant rol in reusita misiunilor. dcosebind 
jocul de ecle concurenie. ba/atc pe 
distrtigera in masa. 

CulreicrSnd 20 dc orase. care con- 
stituic niisiunile jocului. veti ducc tuple 
prin /one rczidcnjialc sau industriale ale 
caror peisajc sunt conturate de temple si 
piramide, sonde 1 de petrol, inslalatii 
militarc, poriuri si santiere nayaltfcerfll 

.• ir • . i t .... t .1 . :l. . l_- 



,■ irimii navete ik: lupta si mentin un 
putcrnic tir asupra voasira. fapt care face 



acjiunca jocului cxtraordinarde tlcrbinte. 
Avand posibilitatea de a pilota 20 de nave 
de vanatoare si folosind 1 tipuri dc armc. 
dc la banalul tun automat la cca mai 
performanta arma nuclcara. veti avea 
ocazia sa luptati impotriva vastci annate 
inamiee const ituita din infanteric. tancuri. 
hover transportoare, roboii cu lansatoarc 
dc rachete si artilcric »rea. la care sc 
adaugS puternica ofensiva aeriana 
Ibrmata din nave de vanatoare. bom- 
bardiere de asalt, nave de recunoastere. 
transportoare. nave cu provizii si iniense 
crucisatoare orbitale. 

Alaturi de ceilalti 50 de pi lot i trimisi 
in lupta, veti avea ce face luptand in 
misiuni ce se deslasoara /iiui sau nonptea. 

distrugand la greu inamicii ca in ecle din 
urma sa va conduceli imperiul spre 
suprematic. O chestie care mi-a plaeut 
mic este ca. dtipa ce nava ti-a fust avariata 
ran de lot. opoti pilota privind-o din spate 
prin fumul ineeaeios. incereand cu 
dispcrarc sa eviji eoli/iunca cu solul. 

La partca cu sunetu' jocul dispune 
de o bibiloicca destul dc vasia dc /-gomote, 
ac|iunca jocului fiind complelala l\c 
redarea sonora a cxplo/iilor si a zgo- 
motului armelor. pe parcursul misiunilor 
urecbea fiindu-va dcleetata cu o cxcelenta 
mu/ica inspirata din atmoslera mistc- 
rioasa a civili/atiei Egipteane. 

Cu toate atuurile dc care dispune. 
jocul are lotujji ^i o mare bi la neagrS prin 
lipsa opttunii multiplayer. Asia e, mi c 
cioiulaneala in grup, poate mai tar/iu! 
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Producalor: Gremlin 
Distribuitor: Gremlin 
Hardware: Pentium 133, 16 MB RAM 
Plaea 3D: Nu 

Multiplayer: Nu 

Platform;!: DOS 

+ mi-a ph'icut muzica §i idea 
jocului 




- nu are multiplayer 
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Vem in stings, zdrang, dai cu tunu'...he,he, hum nipt senila! 



Armored Fist 



Hei tanchisti, uniti-va fortele si secerati tot ce va sta in cale. 
Atentie, nu-i u§or sa fi soldat mai ales pe un astfel de tanc! 




I mi aduc arninte de vremurile cand 
eram §i eu micu} si ma jucam cu 
tancule{ele prin casa sau mai exact pe 
rafturile de la biblioteca, spargand din 
cand in cand bibelourile mamei. Asta se 
intarnpla cand n-ai al(i inamici! E, acum 
trebuie sa va luptati pe viata $i pe moarte 
cu armalele inamice, prin tot felul de 
razboaie ce au marcat acest sfarsit de 
secol. 

Produs al reputatei case de jocuri 
Novalogic, Armored Fist 2 este ultima lor 
create in domeniul simulatoarelor de 
tancuri. intregind seria de simulatoare 
militate aparuta in ultima vremc, din care 
trebuie amintite excelentele produse 
Comanche 3 si F22 Raptor. 

Time to play gamers... 

Asadar, vefi II la comanda unui tanc, 
sau mai exact a unuia din cele mai 
performante tancuri existente, M1A2 
Abrams fiind principals arma blindata a 
U.S.Army, N.A.T.O. si O.N.U. 

Mai stiji primul Annored Fist? Daca 
imi amintesc bine T a aparut acum vreo pa- 
tru ani, la vremea lui facand destul de 
multa valva printre gameri, fascinand prin 



grafica si realismul 
care pe atunci se ridi- 
cau fara probleme la 
cele mai Tnalte stan- 
dards 

Trecand la con- 
crct. voi Incepe pre- 
zentarea Fist-ului prin 
a spune cateva cuvinte 
despre grafica si sunet. 
Cum vi s-a paait ulli- 
mii! Comanche? E 
ceva tehnologia aia 
Voxel Space 2, bai 
fratilor. reda cu o 
fidelitate amcnintator 
de reala atat miscarea 
cat §i reprezentarea 
grafica a diferitelor 
obiecte din joe. Astfel 
ve(i rccunoaste [medial 
trasaturile unui Hum- 
mer sta{ionat langa un 
aerodrom presarat cu 
avioane A-10 sau a 
unor tancuri T80 ce se protllcaza diabolic 
pe linia orizontului. Tnso(ite de o groaza 
de elicoptere MI 10 sau avioane de 
vanatoare MIG. Folosind engine-ul 





\ 



Comanche-ului. va ve{i plimba cu tancu' 
intr-o excelenta grafica 3D, privind 
actiunea din patru pozijii diferite dupa 
cum urmeaza: de pe turela tancului 
tragand cu tunul automat, o vedere din 
afara ce va permite o buna mobilitate, 
privirea de pe locul conducatorului si cea 
de pe locul aluia ce da cu tunu\ adica 
tunarul, dupa cum i se mai spune. 

Utilizand din plin bunele relatii pe 
care le au cu U.S.Army. baiefii dc la 
NovaLogic au redat cat se poate de bine 
performanjele tancului §i instrumentajia 
acestuia, realizand cu destul de multa 
acuratete conditiile unui razboi din zilele 
noastre. 

Sa inaintam in zgomot 
de turbine! 

V-am promis si cateva vorbe despre 
sunet Partea aceasta a jocului intr-adevar 
nu prea atrage comentarii negative, fund 
realizata cat sa satisfaca si preten^ile celui 
mai critic gamer. Biblioteca de sunete te 
arunca pur si simplu in mijlocul actiunii. 
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lupiele desfasurandu-se pe fundalul 
comunicarilor radio dintre cele 32 de 
tancuri cc va insotesc. Sunetele ce contu- 
reaza acjiunea sunt in mare parte 
constitute de explozii, scarjait de senile 
si focuri de arme, redand atmosfera plina 
de suspans traita de tanchisti in timpul 
razboiului. Transmisiunile radio va pun 
la curent cu realitatea luptei,astfel incat 
va puteti calcula o cat mai buna strategic 
de atac, fund tot timpul informal despre 
pozitiile unita|ilor inamice. 

Daca in primul Fist luptete erau date 
intre americani si sovietici, urmand flail 
istoriei. Fist 2 va arunca in batalia trupelor 
O.N.U. impotriva forfelor rebele din 
diferitele zone fierbin(i ale anilor '90. 
Astfel o sa intalniji teinuta armata a 
rezistentei din Afganistan sau forjele 
rebele din Congo, mai toate armatele fiind 
dotate cu armamcntul rusesc capturat in 
timpul razboaielor civile din acele tari. 

Do you want more? 

Cele 50 de mi- 
siuni impart ire in 5 £ 
campanii, va vor 
trimite sa va razboiji 
in Europa, Asia, 
Africa si Orientul 
Mijlociu, luptand im-i 
potriva tintelor acriene 
si terestre create de cal- 
culator sau distrugandu- 
vaunii pe aljii prin inter- 
mediul foartei darnice 
optiuni multiplayer. Pe 
parcursul acestor misiuni 
puteti comanda toate cele 
32 de tancuri plus artileria 
sj forjele aeriene, trans- 





formandu-va astfel in adevaratul 
strateg al armatei din care faceji 
parte. 

Datorita opjiunilor de a sim- 
plified controlul tancului, AF 2 
este un simulator accesibil atat 
I celor neexperimentati cat §i 
gamerilor suparaju disperati 
dupa comenzi cat mai com- 
plexe cu care sa-si bata capul. 
Astfel exists cele doua 
opjiuni, Sim ModesEasy si 
Realistic, prima permitand 
controlul tancului cu 
ajutorul joystick-ului sau 
al tastelor cursor, iar cea 
de-a doua avand un 
numar mult mai mare de 
comenzi, controlul tancului depin- 
zand foarte mult si de echipaj. 

Daca sunteti fani ai simulatoarelor, 
atunci cu siguranja ca Armored Fist 2 nu 
trebuie sa lipseasca din coleclia voastra 
de jocuri. 

Indianu ' 
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LB, Descxic 

Vnniuuuummmm! UeU ?efu\ 
Un Viper!? Hai sal saltam... 




Nu ai in orice zi ocazia de a conduce o marina de curse. 
Aici ai o §ansa $i ... nu cred ca ar trebui sa o pierzL 



cum aproximativ 1 21) dc ani. unui 
ingincr, care nu pica uvea cc face 
bXU timpul. i-a venit ideca scutirii 
cailorde efortul tractiunii mijloaeelor de 
transport, asa ca §i-a pus creieru' la treaba 
si a nascocit un motor pentru trasura cc 
zacea in fata casci lui. Daca a facul trcaba 
asta in spirit de solidaritate cu aceste 
patrupede, nu va pot spune sigur. cert esie 
insii ca inventia lui a revolutionat tehno- 
logia mijloaeelor de transport, ce incon- 
testabil a inarcat accst secol. 

La vrco Ireizeci de ani dc la maretul 
momenl, adica pc la ineeputul r 
sccolului 20, unui alt Individ, 
pc numele din bulctin sau cc o 
fi avut„ John Ford, i-a venit 
ideea dc a multiplica rezultatul 
inventici acelui ingincr, punand 
la punct prima banda de pro- 
duclie in serie a autonxobilelor. 
A$a a aparut industria aulomo- 
bilului. Dc atunci si piina in zilele 
noastrc, accasta minune a tchnicii 
s-a dezvoltat enorm, intre ..com- 
pozitiilc de prismc" cu patru roli din 



1900 si ceva. pana la supermasinile ce 
strabat acum soselele existand aproape 
1 00 de ani de cercetare ce au adus lot ielul 
de idei mai mull sau niai putin revo- 
lulionare. 

Binemjeles ca. odata cu Irccerea 
timpului. au crescut si perlbrmantele 
acestor masini. pc masura ce au aparut 
mai multi producatori conturandu-se §i 
ideea eompararii accstora. fapt ce a dus 
la aparifia eursclor de masini. 

Ei bine. 
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aici vro- 

iam de fapl sa 
ajung. cursele de 
masini. Bolizi cu 
moloare nervoase, 
piloti cu adrcnalina 
pompata la maxim, 
viteze ametiloare. 
pc scurt. o aventura 
extrem dc pericu- 
loasa ce a adus 
multe satisfaetii. 
dar§i multe lacrimi, 
o a vent ma la care 
visam cu totii invi- 
diosi pe curajul sau 



norocul eel or care au parte de ea. Exact in 
spiritul acestei idei au aparut, odata cu 
dezvoltarea calculatoarelor, simulaloarele 

de masini. care cu loale ca nu rcdau exact 
senzatiile traite in aceste curse, incearea 
fiecare sa va aduca trairi cat mai apropiate 
de realitate. 

O astfel de ineercare au taeut si baietii 

de la Pitbull Sindycate care in colaborare 

cu Accolade, au scos in ultimii 

^" ~ ani patru astfel de simulatoare 

sub denumirea dc Test Drive. 

E* despre eel mai nou produs 

al acestei serii o sa va scriu 

eu acum. 

l Inlregind seria titlurilor 

[ de astfel de simulatoare 

I aparuta in ultima vreine. 

1 Test Drive 4 incearea sa 

I trcca pri ntre puternicii 

1 concurenti de pe piata 

pentm a-si castiga un loc 

in topul preferinjelor 

gamcrilor din loata 

lumea. 

Sa va /ic cum stau 
lucrurilc. Beneficiind de un engine nou. 
TD4 aduee in prim plan 1 masini cu care 
veti putca concura in sase curse plus un 
duel fntre voi si eel mai tare din parcare 
de p-acolo. con frun tare ce poarta 
denumirca de Drag Strip. Cele sase curse 
se deslasoara in mai multe locuxi de pe 
glob, existand una in Elvcfia. una in 
Japonia. in Anglia si doua la americani. 
Bineinieles ca peisajcle nu rcdau l()()°o 
realitatea, dar s-a lucrat destul de mull la 
aces! aspect, zonele in care se intampla 
act iu nea fiind destul de bine lucrate. 
Pentrti asta, cci de la Pitbull, au taeut o 
gramada de poze si inrcgistrari video cu 
acele locuri. transpunandu-le apoi digital 
in joe. Astfel. o sa reeunoasleti usor 
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dirile din San Francisco sau altc 
elemente cunoscutc ale difcritclor ornsc 
sau /one pe care o s;l Ic cutreierati 
(bineinieles. daca v-au purtat pasii pe 

acolo). 

In privinta masinilor cu care con- 
eurali. pot spune ca reprczinta una din 
principalelc ealilati ale jocului, aceasla 
dcosebindu-l dc tap! do Need lor Speed 2. 
in care aveaji de-a face inimai cu cele mai 
„supSrate" masini ale anului "97, Nu 
trebuie totusi sa va speriati ca vcti conduce 
cine stic ce harburi. nu, nici verba dc asa 
ceva. Programatorii jocului au pus la 
dispo/ilie un set dc masini pe loale 
gusturile. Astfel o sa 
puteti conduce dc la 
cele mai apreciate 
masini ale anilor 60- 
70. puna la cele mai 
tari din zilclc noastrc. 
Primelecinci sunt din 
ultima generatie: 
Dodge Viper (1998), 
TVRCerbera(1998), 
Jaguar XJ220 (1994), 
Nissan 300ZX( 1995) 
si Chevrolet Corvette 
(1998). iar urmfi- 
toarele cinci din pe- 
rioada rock'n roll- 
ului: Shelby Cobra (1966). Plymouth 
..llemi" Cuda (1971). Chevrolet Camaro 
ZL-I Copo 9560 (1969). Chevrolet 
Cbcvcllc SS454 LS-6 (1970) si Chevrolet 
Corvette ZL-1 (3969). 

Trasaturile acestor masini sunt destul 
dc bine rcdate. Hind create din poligoanc 
renderi/ate. mapate cu tcxturi cc au lost 
realizale din prelucrarea digitals a 
fbtografiilor. Cu loate aslea. Ic lipscste insa 
o chestie: umbrele in limp real. Daca ar 11 
avut si efectul asta. atunci cu siguranta ca 
as II ridicat din sprancene. lovil dc uimire. 
Oricum. baietii dc la Pitbull s-au chinuit 
destul dc mult in privinta asta. mai ales 
in crearea unui feeling cat mai apropiat 
de performan|ele masinilor reale. lucru 
care, dupa parerea mea. Ic-a ics.it destul 



dc bine. Fie- 
care masina a 
lost testata de 
catre pilotii 
celor de la Pit- 
bull, rezul- 
tatele fiind 
apoi analizate 
si transpusc dc 
programatori 
in engine-ul 
jocului, asa ca 
osaaveti parte 
de o distractie 
cat sc poate de 
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bine gaudita pentru a va putea bucura din 
pi in dc o cursa adevarata. 

Fiecare masina dispune dc un set de 
sunete particularizat, ce reda zgomotul 
natural al motorului acestora, (apt care 
contribuic simtitor la feeling-ul oferit de 
masini. Mai ca Ic face sa-(i iei gandif de 
la titiurile ce Ic vczi pe stra/.i sau in filmc! 
Ca tot taeamul sa tie complet. pe langa 
loale sunetele motoarelor nervoase si 
masinilc cc zburda voioasc pc trasec. a 
lost inirodus si un fundal muzical pentru 
fiecare cursa. asa ca sa nu ziccti ca nu-i 
mai tare ca NFS 2. Totusi. daca il compar 
cu NFS 2. ar fi cateva chestii pe care 
trebuie sa Ic mentionez. In primal rand 
rezolutia. Daca pe 3Dfx se deseurca 
excel ent, in schimb. cSnd rulea/a lara ac- 
celerator, csle mai slab 
ca NFS-ul. In afarfi de 
aceasla, in ca/ul masi- 
nilor din trafic. in 
TD4 parca sunt mai 
prost renderi/ate. To- 
tusi. in privinta realis- 
mului, TD4 pare mai 
tare, cu toatc ca difc- 
rentete sunt destul dc 
mici. Sa va spun insa 
ce m-a suparat Ibartc 
tare la TD4. coin- 
pa rati v cu stramosii 
I ii i . Nu mai exista 



libertalea de a le phmba pc mule le laic 
eapu\ Pai. cum se poate asa ceva. eu 
care abia a$teptam sa mai dau o raita 
pe campuri sau sa mcrg pe sina de tren. 
Pacat. marc pacat! Nici in NFS 2 si nici 
in TD4 nu se imloaic masinilc cand se 
lovesc. Mi-ar II placut tare mult sa se 
intamplc asa ceva! Asta este. 

Rcferitor la jocul propriu-zis, exista 
cateva setari care va dau posibilitatea 
sa faceti curse contra limp sau sa 
introduced tratlc pe sosea. insa. in pri- 
vinta performantelor masinilor. nu 
puteti face nimic. coiicurand cu elc asa 
cum sunt. Oricum, titiurile se misca bine, 
ajungand la vite/e dc peste 250 km h. 
viteza pc care v-o recomand din plin 
pentru ca pe sosea mai exista .si ..men in 
blue" (adieu ..slicleli") care, daca mergeli 
destul dc meet cat sa va ajunga (aprox. 
130 Kni/h). nu vor ezila sa va aresleze. 
Nici in jocuri nu mai scapi de aslia! 

Oricum, daca sunteti \\\ relea. nici o 
problem;!, exista optiunc multi player a$a 
ca nu mai slali pe ganduri. Daca insa vrcli 
sa jueali doi pe acclasi calculator, sorry, 
no split screen! lata inca o buba pe care 
sa o pun la minusuri. E, cam asta a Tost. 
sper ca n-am uitul nimic. vedeii cum 
conduccti $i stati departe de ..stiele|i" ca 
daii de belele... la joe ma rcleream. 
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Test Drive 



Producator: Pitbull Syndicate 

Distributor: Accolade 

Hardware: Pentium. 16MB RAM 

Placa3D; Da 

Multiplayer: Da 

Platform's: Win95 

+ grafica >7 feeling destul de buna 
- nu se pot face prea nuilte setari 
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Sunteti plictisiti de atatea jocuri de strategic? A§teptati cum va un joe de 

aventuri in va In it in misterele a tot felul de pove§ti ciudate? Aruncati neaparat 

o privire pe randurile ce urmeaza pentru ca am cateva vorbe sa va spun. 



Probabil ca fanii acestui gen de jocuri 
isi amintesc de cele doua quest-uri, 
Myst-ul. aparut prin 1994 si Zork- 
Nemesis, apanit pe la sfar§itul lui *96. 

Ei bine, daca pana la aparitia Riven- 
ului ce continua Myst-ul au trecut aproape 
patru ani. in schimb cei de la Activision, 
nu au slal prea mull pe ganduri, lansand 
Zork-The Great Inquisitor, joe ce aduce o 
noua poveste din misterioasa lume a 
magiei §i alchimiei. Poate la auzul acestei 




vesti ati ramas pujin surprinsi, excla- 
mand: „Pai cum, crcdeam ca am terminal 
tot ce se putca in primul Zork... nu injeleg 
ce ar mai putea fir. Nici o problem!, va 
lamuresc imediat. 

lntr-o zi intunecoasa ce se abatuse 
asupra Zork-ului, s-a intamplat ca cineva 
a furat magiile stapanului lumii subterane 
Dungeon Master, pentru a-si man puterile 
ce-1 vor ajuta sa domine lumea. Binein|e- 
les ca in stare de a$a ceva nu putea fi decat 
un tiran polemic si nebun, caruia i se spu- 
nea The Grand Inquisitor si care intr-o 
buna zi a pornit o campanie impotriva 
magiei. eliminarea ei aducandu-i puteri 
depline asupra existcn|ci Marelui Impcriu 
Subtcran. 

Secretele magiilor luate de Grand In- 
quisitor se aflau in trei icoane, fiecare 
dintre ele reprezentand trei nivele de 



putere care impreuna 
ii puteau oferi su- 
premajia Imperiului. 
Buuun, a{i aflat 
si careerau intenliile 
baiatului astuia. Sa 
va zic acum §i cate 
ceva despre perso- 
najul ce va va insoji 
in toata aventura 
asta. 



Candva, intr-o zi 
din anul 1066. un 
soldat ce facea parte 
din Garda Inchizi|iei, 
dupa ce a fost eliberat 
de Earl din Port 
Froozle Inquisition 
Gift Kiosk, s-a trezit 
in fa}a Cartierului 
General al Frobozz 
Electric unde a dat de 
Pastor of Disaster, dc 
Minister of Sinister si de Grand Inquisi- 
tor (ce titluri si-au dat si a§tia!?) ce se pare 
ca aveau pentru el o mi&iune speciala. 
„Pai, stai ca nu-njeleg, de partea cui sunt 




pana la urma?", s-ar putea sa va intreba(i 
inira|i. Nici o problema, am raspuns §i 
pentru asta. Soldatul (adica persoana care 
tocmai citeste chestia asta, sau dupa caz 
fericitul posesor al jocului). vazand cum 
decurg lucrurile. a luat anjeleapta decizie 
de a se intoarce impotriva Inchizitorului. 
incercand sa inapoieze lui Dungeon Mas- 
ter cele trei legendare icoane, ajutat fiind 
si de alte trei personaje ce apar pe parcursul 
jocului: Lucy Flathead, Brogmoid „Brog' * 
si Griffin. Odata ce gasiti icoanele din 
Zorkophilia, ascunse de Inchizitor. acestea 
numindu-se: Skull of Yourk. Cubes of 
Existence si Coconut of Quendor, succesul 
va va aparjine. OK. acum sper ca v-a(i 




o 
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in jurul meu 
luandu-ma la o 
plimbare pana la 
nivelul inferior. 
Am crezut ca s-a 
zis cu mine, mai 
ales cand am vazut 
ca tentaculul era 
de fapt coada unui 
dragon spre a carui 
fata verzuie ma 
indreptam. Am 



lamurit cat de cat cum stau lucrurile. 

Bineinteles ca pe langa idee si sce- 
nariu, cheia succesului orcarui joe deaven- 
turi este realizarea grafica si sonora. 
atributc care in Zork, oricat de critic Ic-as 
privi, nu le pot aduce decat vorbe de bine. 
In privinta graficii, adevarata arta! Mai 
aveti idee cum era grafica din Myst? E, o 
treaba si mai buna au facut baietii de la 
Activision, comparativ cu Myst-ul in care 



rasuflat usurat 
insa, cand am 
constat ca 
toata minuna- 
Jia asta era de 
fapt un simplu 
sistem de de- 
plasare din 
Imperiul Un- 
derground- 





ului. pe par- 
cursul jocului 
existand o gra- 
mada de astfel 
de ciudafenii 
menite sa va 
tina intr-o con- 
tinue stare de 
suspans. 

Daca nu 
aveji o placa de 
sunet, faceti 



de fa{a fiind vital pentru a reda farmecul 
acestuia. Muzica, dialogurile haioasc. dar 
pline de substanja. si remarcile pe care le 
face persbnajul In diferite momente fiind 
foarte naturale si pline de originalitatc. 
aducand jocului o putemica nota de rea- 
lism care cu siguranja ca va fi pe deplin 
apreciata. 

Bineinceles ca la atatea laude trebuia 
sa-i gasesc si eu un nod in papura. Marea 
problema a jocului astuia este ca nu are 
indragita opjiune numita multiplayer. 

care va penuitc 
sa va trageji o 
sarma intre ca- 
teva calcula- 
toare pentru a 
incinge o vese- 
lie in grup. Uite 
ca tot i-am ga- 
sit ceva, insa 
lucrul asta este 
foarte u§or stri- 
vit de restul 
calitajilorjocu- 
lui, fapt care 
ma indeamna sa vi-1 recomand din tot 
suflejelu' meu. 

Uite ca m-a luat cu friguri. Se 
adevereste ce va spunea Mr. President 
Intr-un editorial cum ca o sa murim de 
frig scriindu-va voua despre jocuri... dar 
lasa ca-i frumos. Hai c-am taiat-o acasa 
ca-i tarziu ji-mi pica ochii-n gura. 



era destul de putina animatie, noul Zork 

fiind mai dinamic in privinta asta. De 

exemplu. trecerea dintr-un cadru in altul. 

In Myst, dinamica imaginilor era in mare 

parte compusa din suprapuncri de 

fotografii. pe cand in Zork toate trecerile 

importante sunt animate. Sa va dau ca 

exemplu o scara. Undeva in joe, stateam 

in fata unci u^i intre- 

bandu-ma ce o sa gasec 

dupa ea. in cele din urma, 

hotarat sa fac pasul eel 

mare, am deschis usa, in 

fata mea aparand o banala 

scara in spirala ce ducea 

in jos. Bineinteles ca m- 

am indrcptat spre ea in 

ideea de a cobori, insa am 

fost extraordinar de sur- 

prins sa vad ca balustrada 

scarii se desprinde, trans- 

formandu-se intr-un soi 

de tentacul ce s-a Infasurat 



repede rost de una, 
pentru ca altfel o sa 
va para rau de tot. 
Incontestabil, dupa 
grafica $i scenariu, 
sunetul constituie ce 
mai important aspect 
al unui joe, in cazul 
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The Sequel to Myst 

V-ati simtit vreodata atat de acaparati de un joe incat sa va in fluent eze 

viata de zi cu zi? Ei bine, cam asta am pa tit eu dupa ce am jucat 

Riven. Fratilor, e cu adevarat mortal jocu' asta! 



Dad a(i apucat sa va faceti cat de 
cat o idee despre Myst-ul de acum 
ca|iva ani, cu siguranfS ca 
a§teptarea continuarii acestuia a fost foarie 
grea. Cu toate ca cei de la Cyan ne-au lasat 
cam mull sa asteptam, misiunea despre care 
ne vorbea Atrus la sfarsitul primului Myst. 
acest timp a tost pe deplin compensat de 
calilatea extraordinara a Rivcn-ului. 




Presupun ca nu mai trebuie sa va 
amintesc numcroasele premii castigate de 
Myst la vremea lui si de faptul ca a fost eel 
mai bine vandut quest dc pana acum, as.a ca 
o sa intni direct in miezul evenimentelor. 

OK, in primul rand trebuie sa va spun 
ca. daea nu aveti o oarecare idee despre ce 



s-a Tntamplat in Myst, o sa va 
fie destul de greu sa va dafi 
seama cum stau lucrile fn acest 
joe, deoarece exista o stransa 
legatura intre cele dona. Astfel. 
Riven-ul incepe exact din locul 
unde s-a sfarsjt Myst-ul, mai ex- 
act in camera de scris a lui Atrus, 
care va spunea atunci ca va mai 
avea pentru voi inca o 
misiune. mult mai grea 
decat cea precedents. 
Sa va spun totusi §i cateva cuvinte 
despre Myst, pentru ca s-ar putea 
ca unii din voi sa nu aiba habar 
despre ce este vorba, 

Alms, creatorul insulei Myst, 
era un foarte bun scriitor care avea 
darul de a rcaliza carti ce transpu- 
neau cititorii in lumile fantastice 
pe care le crea. Bineinjeles ca acest 
dar avea la baza o foarte vasta biblioteca de 
cunostinte, acumulate prin studii apro- 
fundate, cunostinje care au stamit interesul 
celor doi fii ai sai. Buun, pana aici toate par 
a fi in ordine, insa cei doi fii, Sirrus §i 
Aehenar. nu unnareau acelasi scop ca tatal 
lor, dorind sa-i foloseasca toate cunostinjele 




in scopuri diabolice. E, la faza asta Atrus 
s-a suparat destul de rau $i i-a inchis pe 
flecare in cate o carte. 

Pentru a-i elibera pe cei doi, voi trebuia 
sa gasiu' foile rosii sau albastre pentru a 
completa una din cele doua carti, ca apoi 
sa-1 cliberati pe unul dintre ei. 

De fapt. asta este impresia din timpul 
jocului pentru ca in cele din urma v-ati dat 
seama de greseala pe care era s-o face{i, 
pentru ca apoi sa uniiati sfaturile lui Atrus 
(pentru a tennina jocul). 

Ca povestea sa lie si mai induiosatoare, 
dupa ce ca a fost nevoit sa-si sacrifice cei 
doi fii, Atrus s-a trezit lipsit si de propria-i 
so|ie, Catherine, care a fost prinsa de catre 
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Gehn, du$manul sau de moartc, acesta 
ducandu-i nevasta in misterioasa lume a 
Riven-ului. 

A§adar din nou aventura. din nou 
mistere $i civilizajii ciudate, ce va fac sa 
uitati dc toate problemele zilnice, odata ce 
v-aji lasat cuprin^i de lumca fantastica in 
care ali intrat. Lumea Riven-ului. mult mai 
misterioasa decat Myst-ul, are la baza idei 
inspirate din civilizatia indiana D'ni, 
imprumutand chiar alfabetul acesteia, ce 
constituie limbajul mistic al jocului. 

Ratacind prin cele cinci insule ale 
jocului nu veji mai intalni acele imense 
diferenje ce existau intre lumile Myst-ului, 
insulele Riven-ului fiind intr-o stricta 
legatura Logica. Astfel, intre ele exista o retea 
de maglev-uri (un fel de teleferice), ce 
asigura transportul pe deasupra marii, sau 
o mina prin care ve{i merge cu un vagonet, 
toate insulele bazandu-se pe energia termica 
transmisa printr-o foarte vasta retea de Jevi. 
Dupa cum probabil va a$tepta{i, toate 
aceste {evi dispun de gramada de 
robinete si manete. fiecare avand un rol 
foarte important in rcusita misiunii. Asa 
ca, frajilor, aveji grija sa memoraji 
fiecare lucru pe care 1-aji facut, pentru 
ca Riven-ul este un adevarat puzzle, 
fiecare element din joe, oricat de 
neinsemnat ar parea, trebuie foarte bine 
explorat pentru a va da seama la ce 
foloseste. 

Bineinjeles ca fiecare insula are 
particularitajile ei, a§a ca va voi spune 
cate ceva despre ele. 

Temple Island, de altfel $i locul unde 
incepe acjiunea jocului, este marcata de un 
imens dom auriu §i un templu. Aici ve{i gasi 
§i o camera rotativa in care exista cateva 
indicia importante (Aten(ie, cascaji ochii!). 
Legatura dintre insula asta si unnatoarea, 
Jungle Island, se face cu ajutorul maglev- 
ului. un teleferic ciudat care va va oferi niste 
senza^ii fantastice. Buuun, am ajuns la a 
doua insula. Aici urmeaza o mare bataie de 
cap adusa de tot felul de incercari de a va 
face o idee asupra labirintului in care v-ati 
trezit, iabirint constituit de o jungla, o plaja 
cu laguna, tot felul de tunele. poduri si scSri 
bizare si un foarte ciudat sat constant pe un 
fel de schele. 



Pentru ca totul sa fie si 
mai ciudat, in mijlocul 
insulei exista un lac prin care 
va pute(i deplasa cu un soi de 
vehicul subacvatic ce merge 
pe niste sine. A{i auzit? Asta 
inseamna ca trebuie sa puneji 
repedc mana pe ceva de scris 
§i sa va trageti o harta ca sa 
nu va rataciti p-acolo. Lega- 
tura dintre aceasta insula si 
unnatoarea aventura se face 
cu ajutorul unui vagon de 
mina cu care ve(i traversa un tunel. Odata 
ajunsi la capatul liniei, va veji trezi cazand 
printr-un tobogan ca apoi in fata ochilor sa 
va apara un lac f?i un pod. E, tocmai aji ajuns 
pe Boiler Island. Ce naiba mai e si dracia 
asta? Pai. boileml este eel care genereaza 
energia de pe insula, de la el plccand o 
intreaga retea de (evi. Aveti grija ce faceti 
pe insula asta pentru ca de ea depinde cam 






tot ce va urma. De asemenea, de fiecare data 
cand dcschidc{i o usa, ave}i grija sa o 
inchideti in unna voastra. De ce? Nu mai 
intrebati, faceti ce va spun $i sigur o sa dati 
de o gramada de tunele. Vedeti ca insula 
asta este legata de prima printr-un mare pod 
si cu a patra printr-un maglev. 

Fiind a patra insula. Spike Island are si 
calitatea de a fi cea mai bizara, aceasta 
infati$andu-va la inceput imaginea unor 
stanci imense in forma de tepe. De fapt, 
acestia sunt niste rnunti ciudati, care se 
aseamana mai curand cu niste bureti. Oricat 
de ciudat ar parea, chiar asta sunt, pe 
balconul cladirii principale de pe insula, 
existand un dispozitiv care ii stoarce, sco- 
land apa din ei. Ce va mirati, n-a|i mai vazut 
munii care pot fi stor§i de apa? 
Atunci cu siguranta ca nu o sa 
vedeji nici ultima insula. Small 
Island, care nu este vizibila 
decat dintr-un singur loc. Aici 
veji intalni un nou dom care se 
roteste §i un fel de lift in forma 
de cusca. Uitali-va bine prin 
imprejurimi ca altfel „Adio 
insulfi!". 

Fratilor, se pare ca echipa 
de la Cyan a muncit enonn. La 



partea grafica nu am nici un repros, cu atat 
mai putin comentarii - m-a lasat pur si 
simplu fara replica. Aruncati si voi o privire 
pe imaginile din articolu' asta si sa-mi dati 
apoi telefoane de amenintare daca n-ani 
dreptate. Daca aji vedea cat de complexe 
sunt wircframe-urileobiectelordinjoc§i cat 
de reale sunt suprafetele cu care au fost 
mapate. Te fac sa te simti cu adevarat in 
interiorul acelei lumi. Eu, pentru cateva 
zile, chiar am ramas oarecum s.ocat de 
ce vedeam prin Riven, cu toate ca prin 
fata ochilor imi tree o gramada dc 
jocuri. „Uimiie!" asta este cuvantul 
care detlneste impresia lasata de Riven. 
Cu atat mai mult cu cat sunetele de care 
dispune sunt unul din principalele 
efecte ale jocului, avand importanta 
misiune de a-si aduce contributia in 
stimularea senzatiei de realitate din joe. 
Ce m-a afectat insa eel mai mult 
la Riven... S-o credep voi, uite ca dc 
data asta va lipscsc dc partea cu critica 
asupra jocului. nu ca n-a§ avea chef, ci 
pentni ca pur !?i simplu nu am ce, m-au lasat 
cu ochi-n ceaia a§tia de la Cyan... in privinfa 
criticii, bineinjeles. 

Mai ramane sa fncercati sa-1 termina|i, 
vedeji insa cum faceji cu timpul pentru ca 
jocu' asta, odata ce a|i intrat in el, va va 
prinde in ghiarele lui nemiloase finandu-va 
vreo cateva zeci de ore in fata monitoarelor. 
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Vezi ca ai un MIG in stanga... stai ca dau eu cu racheta, zdraaaaang... 
am murit, de ce n-ai zis ma ca aveam §i eu unu-n coada! 



Cate simulatoare F22 crede|i ca au 
aparut pana acum? Doua, trei! Da' 
de cinci ce spuneti? Da fratilor, 
F22 Raptor este a! cincilca simulator 
aparut pana acum. 

Prima impresie asupra F22-uIui ne- 
au adus-o cei de la NovaLogic cu F22 
Lighting si apoi in 1995 cand au lansat 
simulatorul F22 Lighting II. joe care, prin 
calita{ile sale, a ca§tigat numcroasc premii 
si de asemenea a fost si eel mai bine 
vandut simulator din ultimii ani. De 
atunci insa. bineinfeles ca ideea de a crea 
simulatoare ale celui mai nou avion de 
vanatoare american, a prins radacini si 
in mintile programatorilor de la alte case 
producatoare, asa ca am avut surpriza sa 
intalnim inca doua simulatoare F22. 
Astfel au aparut F22 Air Dominance 
Fighter si F22-Raptor, eel din urma fiind 
si principalul concurent al jocului pe care 
II voi prezenta in randurile urmatoare. 

Asadar, iata ca „v-am dus cu vorba" 
pana la momentul undo \ roiam de rapt sa 
ajung, F22-Raptor. O sa va spun eateva 
cuvinte despre diferenjele dintre ultimul 
F22 de la NovaLogic si iF22-ul lansat in 
toamna de cei de la I- Magic insa mai intai 
sa vedem care-i treaba cu F22-ul. 

Raptor-ul celor de la NovaLogic, fiind 
si urmasul excelentului F22-Lighting II. 
foloseste cngine-ul accstuia la care s-au 
adus unele Imbunatatiri privind rezolutia 
si finejea detaliilor. In privinta engine-ului 





Imagine din iF-22 Raptor/I-Magic 



ar mai trcbui 
rcmareat fap- 
tul ca nu fo- 
loseste teh- 
nologia Voxel 
Space 2, ceea 
ce conlrazice 
oarecum po- 
litical abordata 
in ultima vre- 
me de Nova- 
Logic, acestia 
folosind din 
plin aceasta 
tehnologie in 
ultimele lor 
jocuri lansate, 
cum ar fi Ar- 
mored Fist 2 

sau Comanche 3. Oricum, politica Finnci 
in privinta acceleratoarelor grafice 
ramane neclintita, acestia rcfuzand si de 
aceasta data realizarea jocurilor cu suport 
3D. 

Va intrcbati daca acest lucru 
afecteaza in vreo masura calitatea 
jocului? Raspunsul cste nu! Se pare ca 
baiejii de la NovaLogic s-au straduil din 
plin (sau poate din orgoliu) sa realizeze 
detalii eat mai exacte si o grafica care sa 
nu faca simjita lipsa acceleratoarelor. 
Astfel, ei au pus la cale o tehnologie care 
le permite incetosarea imaginilor la 
rezolu(ia de 800/600, fapt care aduce 

obiectelor din 

joe un aspect 

mult mai placut. 
Faptul ca 

jocul nu se poa- 
te bucura de 

suportul 3D, in 

cele din urma 

se dovede§te a 

nu Fi mare lu- 
cru, cu atat mai 

mult cu cat uti- 

lizeaza din plin 

binefacerileteh- 

nologiei MMX. 



Comparativ cu iF22-ul celor de la I- 
Magic, atat ?n privinta graficii cat si a 
realismului simularii. Raptor-ul Nova- 
Logic-ului se prezinta ceva mai bine, 
avionul fiind mai manevrabil, iar detaliile 
fiind mult mai bine realizate. 

Senzatiile oferite de F22, sunt pline 
de tensiune, realismul misiunilor fiind 
putcrnic conturat de calitatea grafica si dc 
manevrabil itatea aparatului. 

Cu toate astea, se pare ca la partea 
sunctului nu s-a lasai cu prea mulia baiaic 
de cap atunci cand a fost realizat. fapt care, 
din pacate, isi lasa amprcnta pe gradul de 
realism al jocului. Fundalul sonor este 
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constituit de o muzica eel putin bizara care 
nu prea are cine $tie ce potrivcala cu jocul. 
Asta este. Insa nu acest aspect este impor- 
tant la ¥22, ci realizarea simularii si 
scenariile misiunilor. 

Cu toate ca este unnasul lui F22 
Lighting II, simulatorul are destul de 
multe imbunatatiri, solul fiind de data 
aceasta realizat la o rezolutie mult mai 
buna, iar avioanele, elicopterele si restul 
armelor care apar prin joe flind realizate 
in cele mai amanuntite detalii, fapt care 
nu numai ca il deosebeste de Lightning, 




ci §i de iF22, care la acest capitol a pierdut 
destul dc mult teren. In privinja detaliilor, 
o chestie care m-a deranjat la iF22 este 
realizarea interiorului avionului, in timpul 
unci misiuni, colimatorul si bordul 
acestuia ocupand mai mult de jumatate de 
ccran. fapt care reduce simtitor vizibi- 
litatea. Binein(eles ca aici exista diferitc 
optiuni de a privi jocul, insa vederea din 
avion fiind cea clasica, solutia celor de la 




I-Magic nu a fost cea mai buna, cu atat 
mai mult cu cat concurentul lor, F22, are 
un interior realizat astfel incat sa ocupe 
cat mai putin din spajiul ecranului, restul 
facilitatilor oferite de aparatele de bord 
putand ft utilizate privind, cu ajutorul unei 
taste, in partea de jos a bordului avionului. 
In ceea ce priveste acjiunea jocul ui. 
acesta este structural in Quick Mission, 
Campanign si Multiplayer. In Quick Mis- 
sion aveji de indeplinit diferite misiuni 
menite sa va obisnuiasca cu atmosfera 
jocului si cu comenzile avionului. Apropo, 
odata cu jocul este livrata si bucata de car- 
ton pe care este desenata tastatura cu 



functiile tuturor tastelor din joe, la 
acesta adaugandu-se si un manual 
cu vreo suta si ceva de pagini in care 
veti gasi de la datele tehnice ale 
avionului $i descrieri pe scurt ale 
misiunilor, pana la tactici de zbor 
care va explica amanumjit tot felul 
de manevre. Ce mai, citi(i cartea asta 
sj o sa va simtiji ca abia plecati de 
pe bancile Top Gun-ului! 

Daca crede(i ca a{i bagat destul 
de multe la cap din manual §i din 
misiunile de antrenament, puteji sa va 
angajaji intr-o campanie, 
aceasta desfa§urandu-se in 
cele mai fiebinti zone de pc 
glob din ultimii ani. Astfel. 
prin colimatorul F22-ului 
vostru, vor aparea peisaje din 
Angola, Iordania, Rusia, Co- 
lumbia si Iran, toate aceste 
locuri fiind adevaratc focare 
de lupta, voi trebuind sa 
supravie(uiti mi- 
siunilor extreme pe care le 
ave|i de indeplinit. 

In privinja dotarii ina- 
mice, nu trebuie sa va faceti 
griji, celebrele MIG-uri con- 
stitute principal;! arma a 
majoritatii armatelor pe care 
le infruntaji, asa ca aveti ce 
distruge daca suntefi influen- 
tati de nostalgii amintind de 
alte jocuri. Pe 
langa acestea, 
complexitatea 
aparatelor de 
zbor intalnite in joe este cu 
adevarat covar§itoare, fiind 
realizate zeci de avioane pe 
care le veti intalni in misiuni. 
De la bombardiere B-52, sau 
vanatorii invizibili F-117, 
pana la Su-27, Mirage 2000 
sau elicoptere Hind, com- 
plexitatea tipurilor de aparatc 
de zbor fiind fara precedent in 
seria simulatoarelor F22. 
Cu toate ca vroiam sa inchei articolu' 
asta, m-am gandit ca poate vre|i sa stiji 
cate ceva despre avionul F22 Raptor asa 
ca o sa va dau cateva detalii. 

In primul rand este un avion de 
vanatoare, acesta fiind construit de 
Lockheed Martin si Boeing, ca urmare a 
comenzii baietilor din U.S. Air Force care 
doreau sa inlocuiasca deja batranele F-I5. 
Astfel,cele doua firme s-au pus serios pe 
treaba lansand de curand avionul in 
productia de serie. Dotat cu doua motoare 
Pratt and Whitney F 1 1 9 turbofon, avionul 
atinge vitcza de 1,58 Mach (lMach= 
1080 Km/h, adica viteza sunetului) fara 




a folosi Afterburner, fapt care aduce 
aparatul in topul celor mai rapide avioane 
de vanatoare. $i ca sa fie si mai frumos, 
avionul foloseste din plin tehnologia 
antiradar Stealth, fiind construit din cele 
mai avansate compozite si materiale ra- 
dar-absorbante. E, acum cred ca v-ati 
tacut yi voi cat dc cat idee despre avionul 
pe care il ve{i pilota in acest simulator. 
Sunt curios cate simulatoare F22 vor mai 
aparea anul asta, nu de alta, dar pana la 
urma cred vom fi atat de amctiti dc modul 




m care fiecare firma incearca sa-§i 
impuna simulatorul incat o sa fim cu 
adevarat cu capu-n nori. Cam asta ar fi, 
dati si voi cu racheta p-acolo in aia care 
zboara si vedeji cum faceji la aterizare, 
eu cam luam razna la faza asta 
transformand bunatate de avion intr-o 
gramada dc fiare veclii. 

fcdtimm ' 



Nota LEVEL 

F22 - Raptor 

Producator: NovaLogic 
Distribuitor: NovaLogic 
Hardware: Pentium, 16MB RAM 
Placa3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win95 
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Wolfenstein 

Cautand prin colturile mintii, am descoperit ca nimeni nu a mai pomenit 

nimic despre par in tele action-urilor 3D: Wolfenstein. Ar fi cazul 

sa vedem §i noi cum ne puteam bucura de 3D acum cativa ani. 




Nostalgic, nostalgic, nostalgic... 
iata ca dupa ce am avul de scris 
numai articole despre cele mai 
tari jocuri ale momentului, aruncand o 
privire pe ce mai am de facut pe luna asta, 
am dat de rubrica „Nostalgic". Nu stiu 
cum se face, dar de fiecare data cand ajung 
la niomcntul asta, stau pe ganduri ore 
intregi scormonind prin minte tot felul de 
amintiri legate de jocuri. Amintirea 




noptilor pierdute in fata calculatorului, a 
notclor proaste pe care le luam la scoala a 
doua zi... aaa, asta ramane intre noi! 

In fine, gandindu-ma la un joe despre 
care sa va scriu mi-am adus aminte de 
parintele action-urilor 3D din zilele 
noastre, Wolfenstein 3D, a§a ca 1-am 
cautat repede prin arhiva prafuita undc 
1-am gasit astcptand parca sa-1 descopere 
cineva pentru a scrie despre zilele lui de 



glorie. E, acel cineva s-a 

intamplat sa fiu eu! A§a am 

ajuns in umbra amintirilor 

din perioada deja anticelor 

386. 

Imi amintesc de anul 

1 992, cand intr-o zi m-a sunat 

un prieten spunandu-mi: 

„Hei, yo, lasa-fi HC-ul de-o 

parte §i hai pe la mine sa vezi 
un joe tare de tot!". 
Zissi facut. Amie$it 
pe usa, am facut doi pa§i Inainte 
§i unul la stanga (stateam 
amandoi la acela§i etaj) §i ma 
aflam deja la u$a prietenului 
meu. Sun, o salut rapid pe 
maica-sa §i apoi intru-n camera. 
Aici, mai top prietenii mei din 
bloc se napustisera asupra 
calculatorului certandu-se care 
sa joace. Bineinteles ca m-am 

alaturat si eu grupului,la ince- 

put din curiozitate, apoi din 

acelasi motiv ca si ei, cautand 

sa supravictuiesc inamicilor 

nazisti pentru a juca cat mai 

mult. Nu ma invinuiji, eram 

§i eu mic pe vremea aia. 
Uite ca iar m-am luat cu 

vorba, a$a ca hai sa va spun 

cate ccva §i despre joe. 




Cu toate ca multi dintre voi §titi despre 
ce este vorba In jocul asta, este inevitabil 
sa nu existe §i gameri care se afla pe la 
inceputul H carierei" §i care sa nu II auzit 
de existen|a Wolf-ului. Tocmai de accea 
voi incerca in randurile ce urmeaza sa va 
vorbesc pu{in despre jocul asta, pentru ca 
voi, cei ce nu prea aveti de multa vreme 
patima jocurilor. sa $titi cate ceva despre 
eel care a deschts istoria 3D action-urilor. 
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Ideea de a porni intr-o asemenea 
aventura apartine baietilor de la Id Soft- 
ware, aceiasi care au creat Doom. Here- 
tic, Hexen §i excelentele Quake-uri, jocuri 
care au avut fiecare un foarte important 
rol in dezvoltarea 3D-urilor de ac|iune. 

Ideea scenariului Wolfenstein. a fost 
preluata dintr-un joe pentru Spectnim-uri. 
care se numea ,,Where the Eagle's Nest", 
la randul lui avand la baza actiunea cartii 
cu accla^i titlu, a scriitorului englez 
Alistair McLain. Bineinteles ca nu se poate 
vorbi despre un scenariu ce respecta 
acjiunea cartii, dar, in linii mari, se contu- 
reaza accea$i idee. 

Ei bine, actiunea jocului se petrece in 



O 



perioada celui de-al II-lea razboi mondial, 
intr-un vechi caslel denumit Wolfenstein, 
acesta fiind controlal de nazi$ti. Aici, sub 
conducerea Generalului Fettgesicht (Fata 
Grasa), se puneau bazele unui infernal 
razboi chimic la care cea mai puternica 
contribute o aducea Otto Giftmacher 
(Fabricantul de Otravuri), un tip dement 
ce si-a pus gandirea diabolica in slujba 
crearii armelor chimice. 

Asadar fratilor, cred ca vi s-au aprins 
beculejele, e clar ca cei doi trebuie clirni- 
nati, aceasta constituind de fapt si misiu- 
nea voastra, pe langa trimiterea celor doi 
in lumea lu' al cu coarne, voi trebuind sa 
cautaji §i planurile Giftkrieg-ului sau Poi- 
son War. cum mai era denumit. Binein- 
teles ca pentru indeplinirea unei astfel de 
misiuni este ncvoie de o intreaga trupS de 
elita, dar se pare ca toata treaba asta va 
cadea numai pe umerii unui spion ameri- 
can pe nume B.J. Blazkowicz, care va 
incerca de unui singur sa opreasca acest 
razboi. Daca va reusi sau nu, asta depinde 
doar de voi, B.J. fiind personajul care va 
reprezinta in joe. 

E, sunteji in stare, sau nu? Floare la 
ureche? Sta^i sa va zic mai mult. Pe langa 
faptul ca acel castel este destul de mare, 
fiind fmpartit in sute de camere si cori- 
doare care ii aduc aerul derutant al unui 
labirint. acesta mai este §i impanzit de o 
gramada de baieti veseli care, va asigur 
ca nu poarta mitralierele cu ei doar ca 
obiecte de podoaba. Asa ca, vedeti cum 
face{i sa bagati la cap traseul si sa mai flti 
si cu ochi-n patru, pentru a nu avea sur- 
priza ca un neamt vesel sa se bucure de 
|inta mobila a corpuiui vostru si sa-si 
aduca apoi prietenii sa va ciuruiasca. 

$i, ca totul sa fie mai frumos, ve{i 
incepe aventura in acest castel, inarma{i 
doar cu un banal pisol cu 10 cartuse si cu 
un cu( it, restul armelor urmand sa le gasiji 
pe parcurs. Acum sa nu va ganditi ca restul 
armelor inseamna chestiile alea suparate 
in genul celor pe care le intalni{i in Duke 
Nukem sau Quake! Nu, stati lini$titi, aici 
pe langa pistol si cutit va ve{i putea elimina 
inamicii cu un pistol mitraliera sau cu o 
mitraliera grea. De acord. sunt putine 
arme, dar sunt destul de eficiente, 




mitraliera grea facand adevarate ravagii 
atunci cand o ve}i folosi. 

In ceea ce prive§te structura jocului, 
acesta este impartit in sase episoade, care 
la randul lor sunt divizate in nivele consti- 
tuite de ctajele castelului. In fiecare din 
aceste episoade ave(i de indeplinit cate o 
misiune. Astfel, intre cele sase exista una 
denumita ^Operation; Eisenfaust" in care 
trebuie sa eliminati un doctor dement pe 
nume Schabbs, sau opera(iunea ,,Die, 





Fuhrer, Die" in care va trcbui sa patap cu 
sange nazist pcrctii bunkerului personal 
al lui Hitler, sau cu alte cuvinte. sa ucideji 
tot ce va iese-n cale. Dupa cum vedeti, ?i 
in jocul asta se lasa cu o mare de sange, 
voi trebuind sa faceti ingerasi to(i nazistii 
care va apar in cale, de orice culoare ar fi 
ei. Sa nu credeji acum ca spunand culoare 
m-am referit la nuanta pielii, cred ca stiji 
si voi care erau concepjiile 
nazistilor In aceasta privinta. 
De fapt vroiam sa va spun ca 
inamicul este de mai Diulte 
feluri, de la soldajii in unifor- 
ma maronie si ofi{erii imbra- 
cati in albastru pana la gene- 
ralii cu haine albe si tipii mari 
§i foarte suparaji pe care ii veji 
intalni la sfar^itul fiecarui 
episod. Uitam sa va spun ca 
printre inamicii umani mai 



apare si eel mai bun prieten al omului, 
aici rcprezentat de niste ciobanesti 
germani la care va asigur ca nu functio- 
neaza figura cu „Vai ce cuju' draguj!" asa 
ca nu va ramane decat sa-i umple|i de 
gloantc. Cam asta ar fi aventura pe care 
o aveti de trecut in acest joe, primul de 
acest gen din istoria action-urilor. 

Binein|eles ca acum nu trebuie sa va 
asteptaji la o grafica excelenta, insa nu 
asta este important la acest joe deoarece, 
la acea vreme, calitatea lui se 
ridica la cele mai inalte 
standarde, fiind primul joe 
care a folosit tehnica maparii 
cu texturi si a poligoanelor 
renderizate. Referitor la 
grafica, ar mai trebui spus ca 
personajele care apar nu sunt 
realizate din poligoane. ci 
sunt desenate vectorial si apoi 
animate. Ce vreji fratilor, aici 
e vorba de un joe care ruleaza 
si pe un 286, asa ca nu trebuie 
sa aveti pretentii prea mari de la el. 

Este un joe ideal pentru aceia dintre 
voi care nu aveti calculatoare performan- 
te, cu atat mai mult cu cat nu aveti nevoie 
de o placa de sunet pentru a auzi zgomo- 
tele din joe. Acesta foloseste si o biblioteca 
beep-uri pe care le puteji auzi pe difuzorul 
calculatorului. 

Cam asta a fost ce-am avut de spus 
despre jocul care a deschis era action- 
urilor 3D din zilelenoastre. Spersa reusiji 
si voi sa va bucuraji de el asa cu faceam 
noi, astia batrani, cu ani in urma. Hai ca 
v-am lasat si ma due sa-nii odihnesc 
mainile obosite de atatea jocuri. A, era sa 
uit, vedeti ca pe coridoarele sau camerele 
din joe exista niste tablouri, incercati sa 
le deschideti §i s-ar putea sa aveji surpriza 
de a descoperi camere secrete. 
Bye, bye... pana data viitoare! 
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F 1 Pole Position 

Hei, yo! la vedeti gameri dragi ce am eu in fata: un simulator de curse. 
Asta nu-i nimic, da 9 ia uitati cum conduc eu marina kr Schumacher! 



I feel so good! Am in faja, in minte si 
in maini o chestie mai mult decat 
interesanta: un simulator de curse de 
Formula 1 pentru cei care iubesc viteza. 
I-am pus gand rau simulatorului astuia si 
sunt pe calc sa dezmembrez consola. Poate 
ca va intrcbati ce se intampla cu masjnilc 
cu circuitele si cu celelalte elemente care 
tin dc reusita unui joe. Dragii mei. aflati 
ca dupa parerea mea se poate spune ca 
am dat in starsit de o cursa de Formula 1 
„adevarata" pentru console. 

Printre altelc va pot spune ca poti sa-ti 
alegi pilotul cu care vrei sa joci! Puteti 
juca optional cu Schumacher sau cu 
Damon Hill... cu cine vreti voi, ca aveti 
de unde alcge. Cel mai mult mi-a placut 
ca pe langa faptul ca po|i sa-ti alegi 
conditiile meteorologice pe care sa se 
desfasoare cursa, mai ai posibilitatca de 
a-ti configura masina exact asa cum i{i 
doreste inima. Astfel, va recomand din 
toata inima sa nu comitcti gre^cala pe care 
am facut-o eu: am ales ca in timpul cursei 
sa fie o vrcme ploioasa, dar in configuratia 
masinii nu am prevazut pneuri dc ploaie. 
$i-apoi lasa, sa vedeji cum juca masina 
pe §osea... nici nu va puteti inchipui 
dragilor. Ca tot veni vorba de masina. 
aflati ca v-o puteti echipa exact cum vre(i 
voi. Incepand de la frane, pana la 
accelcratic, cutie de viteza, pneuri si alte 
caracteristici din-astea. 

Poate va ?ntreba|:i ce-i cu circuitele pe 
care se desfasoara batalia!? Pai, aflati 
fratilor ca efectiv la un moment dat chiar 
te simli in pielea lui Schumacher sau a 
lui Hill. Cu asta vreau sa spun ca totul da 
senzatia de realitate. inchipuiti-va ce-ar 



insemna sa jucaji pe 
un televizor cu o dia- 
gonals de 75 si pe 
deasupra sa mai dis- 
puneti si de sistem 
Dolby Surround. E to- 
tal! Totul este foarte 
bine realizat, incepand 
de la sosea, parapeti, 
tribune si... inclusiv 
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un sunet care te face sa te ui{i ca mutu' 
primprejur. Aici cei de la UbiSoft si-au 
dat cu adevarat silinja: se aude zgomotul 
aproape real din timpul unei curse. 
Asadar,cand mergi tu asa de unul singur 
se aude doar un baza it monoton, iar cand 
se apropie unu' de tine se aude un barait 
asa ca de elicopter. Bineinjeles ca inten- 
sitatea zgomotului acesluia depinde si de 
distanja la care te afli fa(a de concurentul 
respectiv. V-am povestit toate astea pentru 
ca, dupa cum zic producatorii, asta este 
zgomotul pe care-1 aud pilojii in realitate. 

Interesant, nu? 

Ei, cred ca am 
inceput sa-mi pierd 
rabdarea §i am sa pun 
manape consola $in- 
o sa ma las pana nu 
castig tot campio- 
natul. $titi, o chestie 
foarte suparatoare, 
consider eu, este ca 
nu ai si tu o optiune 
prin care sa-)i indice 
consola cu ce viteza 
sa intri in curba, daca 



stip voi, asa cum era 
in GP2. Oricum, prin 
chestia asta lucrurile 
sunt mult mai realiste. 
Asadar. inainte de a 
incepe o cursa trebuie 
sa te pregate§ti la 
sange, pentru ca altfel 
nu prea vad eu cum 
poti ajungc in varful piramidci. §-apoi nu 
de altccva, da-l faci de ras pe saracu" 
Schumacher. $i nu va sfatuiesc sa alcgeti 
din prima ca masina voastra sa fie 
vulnerabila la impact. 

De ascmenea, puteti alege ca in timpul 
cursei sa se intample accidente realistice 
sau sa alegeji un mod real de abordare a 
curselor. Ce mai tura-vura... eu cred ca o 
sa ave{i ce face in timpul liber. Numai 
pana-ti configurezi masina dureaza o 
gramada de timp. Ce sa mai vorbim ca 
trebuie sa inveti pe dinafara toate circuitele 
si configuratiilc optime ale masinii. E un 
joe complex care mie unul a inceput sa-mi 
placa la nebunic. 

Cred ca are totu§i un defect: e prea 
real! 
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Wayne Gretzky's 

Hockey 

ca am inceput sa joe hochei in liga profesionista. 
cum am ajuns aid! Habar n-am sa patincz... 




Nu-mi vine sa cred! Uite 
Fantastic... ma $i mir 

Hochei pe Nintendo, 3D pe 
deasupra! Ce poate fi mai frumos 
decat atat. Urlete de bucurie, 
pucuri aruncate in portile adversarilor... 
lotul este minunat realizat intr-o grafica 
3D superba. Un coleg de-al meu sa vaita 
dupa vreo cateva zile de la sosirea jocului 
in redacjie ca a facut bataturi la degete. 
Saracu'de el, nu rnai putea jine bine 
consola in mana §i cam lua bataie (spre 
bucuria mea!). Vreau sa va 
spun ca, pe langa faptul ca 
po{i sa-Ji alegi orice echipa 
care face parte din liga 
profesionista de hochei, pofi 
sa-|i alegi si personajul cu 
care vrei sa joci. Da, aji 
inteles bine, jucatori care 
exista in realitate, bineinjeles 
cei mai important din echipa 
respectiva. Acestia sunt 
clasifica^i dupa viteza, teh- 
nica si alte minuni din astea 
care tin de hochei. Totul este 
insotit de o poza a jucatorului 
rcspectiv. 

Ai posibilitatea sa joci intr-un 
campionat sau pur si simplu impotriva 
colegilor tai ( la un joe pot participa pana 
la patru gameri). Cool de tot! Cel mai mult 
mi-a placut cand m-am ciocnit de un 
adversar §i asta m-a provocat la batalie. 
Credeii-rna pe cuvant am ras de am cazut 



pe jos cand am vazut cum i§i 
arunca ala manu§ile, eu la fel 
si dupa aia care pe care. El 
dadea un pumn, eu unul §i 
uite a§a pana n-a mai ramas 
decat unul singur in pici- 
oare... nu va spun cine. N-ar 
fi fost nimic, da* cred ca din 
cauza ca i-am enervat cu sti- 
lul meu un pic cam dur mi-au 






infipt un puc in poarta de-a luat foe 
plasa... ma mir ca nu s-a topit tubul 
monitorului. Da' las' ca si eu le-am facut 
zile negre dupa aia. 

A{i fost vreodata la un meci de 
hochei? Daca da, atunci probabil ca sti{i 
curn e atmosfera pe acolo. Urlete de 
bucurie cand se marcheaza un gol sau 
dezamagire totala cand se rateaza. 
Totul este intretinut de vocea unui 
comentator care urla de (i se face 
parul ca la un pore spinos, porcus 
spinosus pe latineste. Nu m-am 
dumirit cum de au muncit tipii de 
la Nintendo atat de mult incat sa 
refaca fiecare sigla a echipelor de 
hochei si sa puna atatea nume si 
poze de jucatori. $ti{i ce m-a frapat? 
Fiecare dintre ei zambe§te asa amabil, 
nici n-ai zice ca joaca hochei. Nici 
unul care sa aiba o mutra din aia 
specifica unui killer suparat. 



A, nu v-am spus despre lovituri §i 
scheme. Pai fra|ilor, eel mai simplu e sa 
luati consola in mana §i sa incercali tot 
felul de combinatii. O sa vede|i ca in scurt 
timp o sa descoperi(i mai multe scheme 
decat poate retine cerebelu' vostru. Cel 
mai mult mi-a placut o combinajie prin 
care po{i aga(a cu crosa piciorul 
adversarului. $i pac... a cazut, i-am luat 
pucul si acum... boom, am scos pucu* prin 
partea ailalta a portii. Wow, ce se oftica 
zevzecul ala de portar! la uite cum bate 
cu crosa in gheata de ciuda. Din pacate, 
mai sunt trei secunde si se termina cea 
de-a treia repriza. Da, am facut egal! Asta 
inseamna ca urmeaza prelungiri sau, spus 
pe americana, „Sudden Death". Aha, 30 
de secunde sa-ti demonstrezi talentul in a 
te misca rapid precum pe^tele. Nu 
conteaza cine invinge pana la urma, ci 
conteaza sa te distrezi colosal. Haidi-hou 
$i... luati o crosa-n rnana! 
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Tomb Raider 2 

Pentru a obtine munitie maxima §i 
50 de medipack-uri mici §i mari 
faceti urmatoarele: 

- aprindeti o tor^a ( tasta 0) iar apoi 
un pas Tnainte (tinand apasata tasta 
[Shift]), unul inapoi (tot cu tasta 
[Shift] apasata), Tnvartiti-va de trei 
ori in sensul acelor de ceasornic §i 
dupa aceea faceti un salt in spate 
tinand apasata tasta [Alt]. 
Pentru a sari la un alt nivel faceti 
urmatoarele: - aprindeti o torta 
(tasta 0) iar apoi un pas inainte 
(tinand apasata tasta [Shift]), unul 
inapoi (tot cu tasta [Shift] apasata), 
invartiti-va de trei ori in sensul 
acelor de ceasornic iar apoi sari (i 
inainte. 

Uprasing 

Apasati [T] pentru a activa dialogul 
prin niesaje, apoi tastap „chump" 
pentru a li invulnerabil $i a va create 
puterea (daca functioneaza chump 
va fi afi§at in partea de jos a 
ecranului). Daca tastati codul din 
nou veti avea super-chump. 

Theme Hospital 

Scrieti urmatoarele coduri in 
screenul Fax machine §i apoi apasati 
pe butonul ala mare $i vcrde: 
7287-va trimite in nivelul in care 
impu$cati ?obolani dupa ce ca?tigati 
un nivel 

24328-activeaza urmatoarele 
coduri: 

- [Ctrl]+[C]-finali/eaza toate 
cercetarile 

- [Shifl]+[C]-va da 10.000$ 

- [Ctrl]+[Y]-termina anul 

- [Ctrl] + [M|-termina luna 

- [Ctrll+[Shift]+[C]-va da tot ce 
avcti nevoie 



Time Comando 

Pentru fiecare nivel exista in functie 
de gradul de dificultate coduri 
diferite. lata care sunt acestea: 

Easy 
Roman YPTERFGZ 
JapanexeNKTOLVlF 
Middle Age VMXYICCB 
Conquistadors FDQLUGGCC 
Wild West ZREHQFIR 
Modern Wars FBTAWPFC 
Future X 
Beyond Time 

Normal 
Roman QJSLVABL 
Japanexe KAYAGEAF 
Middle Age MZFSPQDD 
Conquistadors AVMJFGGU 
Wild West EVBSVTCV 
Modern Wars YLHHGXBO 
Future ALPYPJFO 
Beyond Time YBULVABN 

Hard 
Roman SOIOLGNK 
Japanexe TFJSVJMK 
Middle Age XFYAMXIE 
Conquistadors ZOVASAIV 
Wild West BODSGWLW 
Modern Wars VEJHMQKO 
Future ZEYPCEHQ 
Beyond Time HMFDLGNN 



ComancheS 

In timpul jocului apasaji [R] pentru 
a activa transmisiile radio. Scrieti 
unnatoarelc cheat-uri $i apoi apasati 
[Enter]: 

ratz-invizibilitate 30 de secunde 
cowz-ingheata inamicii 30 dc 
secunde 

ipig-arrnele Overlord 
_l9-repara avariile 
dog9-rcincarca armele 
bat9-daGPSHclinres 



Dark Colony 

Intrati in sub-diectorul „gamestat" 
din Dark Colony. Aici intrati in 
fi§ierele cu extensia *.ini unde veti 
putea schimba toate valorile 
existente i*n joe inlocuindu-le cu 
cifrele pe care le vreti voi. 

F22-Raptor 

Apasati [T] pentru a transmite 
mesaje §i apoi scrieti: 
is's not my fault- termina misiunea 
never tell me the odds- nu puteti fi 
loviti 

we can rebuild him- repara avariile 
there can be only one - invulne- 
rabil itate 
i'll be back- reincarca armele 

FIFA Soccer 98 

In Player Edit scrieti oricare din 
urmatoarele nume §i in Special Op- 
tions va aparea: 
eac rocks-Big Head Mode 
johmmy atomic-Take A Drive 
dohdohdoh-Crazy Ball 
xplay-Hot Potato 
footy-Silly Moves 

Ignition 

Scrieti oricare din urmatoarele 

coduri in title screen pentru a activa 

urmatoarele: 

STRINGS-turte$te toate ma^inilc 

concurente 

SKUNK-afi$eaza numai rotile rna- 

§inii voastrc 

FILMJOLK-rote?te constant ecra- 

nul 

SLASKTRATT-va da toate ma$i- 

nile 

SURMULF-va da toate circuitele 

BANARNE-alunge$te ma§inile in 
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ID4-Independece Day 

Merged in Main Menu §i scrie{i 

oricare din urmatoarele coduri in 

„PlayerName": 

LIVE FREE -invincibilitate 

TOURIST - alegeti nivelul 

GO POSTAL - bonus pentru 

distrugeri, arme, reincarcare rapida 

FOX ROX- alegeti nivelul 

GODZILLA - ucide civilii §i zbura- 

torii 

MR HAPPY - selectaji avionul 
KYRA NR - selectaji nivelul, 
avionul invincibil, ucide civilii, 
zburatorii, va da bonus pentru 
distrugeri, arme §i reincarcare 
rapida 

BRENDAN QR - selcctati nivelul, 
avionul, invincibilitate, ucide civilii 
§i zburatorii, bonus pentru distru- 
geri, arme, reincarcare rapida 
DOOFUS - selectati nivelul, 
avionul, invincibilitate, ucide civilii 
§i zburatorii, bonus pentru distru- 
geri, arme, reincarcare rapida 
GREG FM - va da totul 
SCOTTYWAR - va da totul 
ROSA DUONG - va da totul 
KIWI - selcctati nivelul, avionul, 
invincibilitate, arme, reincarcare 
rapida 

COCO-va da totul 
RADARMY-va da totul 
DAB DAB-va da totul 
TRIS-va da totul 

Acum mergeti inapoi in Main Menu 
§i apasati simultan [Ctrl]+[RShift] 
+[8]... BINGO! Tocmai a{i dat de 
Cheat Menu. 

Joint Strike Fighter 

In Pilot Select Screen apasati 
simultan ambele taste [Ctrl] §i tasta 
[Enter]. Acum puteti alege orice 
avion sau elicopter din joe. 

Mass Destruction 

Daca scrieti GOLEVXX in Title 
screen, veti putea sari peste nivelc 
inlocuind cele doua x-uri din cheat 
cu numarul nivelului pe care il doriti. 
In timpul jocului tastati AMMO $i 
vc(i avca toatc armele. 



Pacific General 

Pentru a activa editorul de unitati 
mergeti in MS-DOS prompt in 
directorul Pacific General tastati 
„pacgen/hondaruIes". Acum editonil 
va aparea in partea dreapta in title 
screen. 

Road Rash 

In timpul jocului tastati XYZZY 

pentru a activa codurile, apoi tastati 

urmatoarele: 

YES,OCCIFER - ucide politi§tii 

BRIBE- ucide polifotii 

SPOON! - nitro 

THWACK! -vadalant 

KTHUNK-vadaclub 

PLUGH - dezactiveaza cheat-urilc 

Jedi Knight 

in timpul jocului apasati [T] pentru 
a trimite mesaje unde scrieti urma- 
toarele coduri: 
JEDIWANNABE [ON/OFF] - god 

mode 

DEEZNUTS - sarin peste nivelul 
curent 

THEREISNOTRY - terminaji ni- 
velul curent 

RACCOONKING- Super Jedi 1 
IMAYODA - Light Jedi Master 
SITHLORD - Dark Jedi Master 
YODAJAMMIES - ftill mana/Force 
BACTAME - va reface viata 
WAMPRAT - toate item-urile 
REDS - toate armele 
WHITEFLAG [ON70FF] - inteli- 
gentaartificiala 
5858IVR - arata harta 
SLOWMO [ON70FF] - mi§care lenta 
ERIAMJH [ON/OFF] - fly mode 
La codurile on/ofFtrebuie sa scrieti 
on sau off dupa cod pentru ca 
acestea sa funcjioneze 

NHL Breakaway 98 

Pentru a avea un jucator cu 99 din 
toate atributele sale, mergeti la „Cre- 
ate player" §i faccti ce va spun: 

1 . Creati un jucator cu numcle Kelly 
Ryan. 

2. Sctati greutatea la 150. 

3. Setati po/i(ia pe forward. 

4. Inaljimea nu contcaza 



I -Codes 

5. Setati numarul tricoului ca liind 1. 
Acum ie§iti §i reintraji in „Create 
player". Jucatorul va avea 99 din 
toate atributele sale. Schimbafi 
numele, greutatea, inaltimea §i 
numarul de pe tricou §i veti avea 
un rnegastar cu care sa jucafi. 
ATENTIE! Nu incercati din nou sa 
schimbati valorile. 

Final Fantasy VII 

O mica §mecherie pentru a avea 
bani nelimita{i: 

In primul ora§ (Mancharia), mergeti 
in coltul din dreapta sus al casei §i 
apasati tasta [X] cand sunteti in fata 
ceasului. Ve{i primi un card. Folosiji 
card-ul cand sunteti falimentari. 
Dupa aceea, mergeti din nou la ceas 
§i mai apasati odata [X]. De data 
asta veti primi un card pe care nu 
este trecuta nici o suma. Dragii 
mo$ului, acum puteti inota Iini§titi 
in bani ! 

G-Nome 

Apasati [Ctrl]+[F1] in screen-ul 

principal activand spatiul in care 

ve^i introduce codurile. Daca totul 

e OK, veti auzi un ding. 

ATENTIE! Aveti grija sa scrieti 

codurile exact a$a cum le vedeji mai 

jos. 

Horny Elk Leer - radarul vede la 

distanta maxima 

Half Libel - va puteti teleporta in 

orice loc sau langa orice tinta 

selectata apasand [Ctrl]+[B] 

O ' Sarge - sergentul din misiunea de 

antrenament vorbe§te cu accent 

irlandez 

Dunk It Here - jucati in afara 

sezonului inregistrat 

A Scramble On - puteti captura 

taptul folosind Shift-Ctrl-right click 

Interstate 76 

[Ctrl]+[Shift]+GETDOWN - II veti 
auzi pe Taurus spunand „get down" 
§i va veti trezi ata.caji de tot rcstul 
lumii. Daca va aruncati in aer veti 
termina misiunea ca §i cuin totul ar 
fi fost normal ?i ctnstit. 
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la te uita! Calculatorul meu 
face ca o maimuta turbata.. 



Cam asa functioneaza 
o placa de sunet! 

Cine-si poate imagina In zilele 
noastre un calculator fara placa de sunet? 
Eu until, nici nu-mi pot inchipui cum ar 
fi sa joe Doom sau Tomb Raider 2 fara sa 
aud eu acolo ce se intampla. 

Placile de sunet au luat-o pe urma 
placilor grafice! In scurt timp, nu vor mai 
fi produse pentru busul ISA - un lucru nou, 
pe langa orientarea clara spre Windows 
§i astfel catre standarde ca DirectX. 

Pana acuin placile de sunet erau 
realizate nurnai pentru busul ISA. In PC- 
urile moderne lucrurile stau un pic altfel. 
In ultima vreme piata a tost pur si simplu 
asaltata de tot felul de placi PCI. De ce 
s-au orientat marii producatori spre acest 
gen de produse §i cum functioneaza 
placile de sunet putcji afla din cele ce 
urmeaza. 

Busul PCI: orientat 

spre transfer de date 

imens 

Majoritatea producatorilor au stat 
destul de mult timp in cumpana pana sa 
realizeze aceste placi de sunet, deoarccc 
in cazul PCI-ului, BIOS-ul calculatorului 
asigneaza la fiecare pomire a sistemului 
alte resurse placii. Astfel programele mai 
vechi, ca de exemplu jocurile DOS, sunt 
date peste cap si adesea refuza sa mai 
porneasca. Intre timp. lucrurile s-au 
schimbat. Majoritatea jocurilor nu mai 
sunt acum scrise pentru DOS si astfel 
marii producatori s-au Tncumetat in starlit 
sa realizeze placi de sunet PCI. 

Avantajul major al placilor de sunet 
PCI vizavi de cele ISA este ca procesorul 
principal necesita, la sampling, aproxi- 
mativ 25 de procente din timpul de calcul, 
in cazul busului ISA, ceea ce inseamna o 
redare destul de proasta a sunetului. Cu 
busul PCI nu exista aceste prgbleme si 
astfel este folosit In principal pentru volu- 
me mari de date. 




Compatibilitatea 

software-ul acceseaza 

driverele Windows 

A doua problcma a bus-ului ISA este 
asignarea resurselor de sistem. Cu toate 
ca majoritatea placilor de sunet funcjio- 
neaza dupa principiul ISA-Plug&Play, 
totusi uneori apar erori. In viitor, majo- 
ritatea jocurilor nu vor mai rula sub DOS, 
ci pe Windows si DirectX. Astfel, soft- 
ware-ul acceseaza direct driverele Win- 
dows. Placile de sunet nu mai trebuie sa 
fie compatibile cu standardele vechi. 

Nu se §tie inca daca vor fi realizate 
drivere Windows pentru modelele no- 
name. In cazul acestora vor fi folosite, 
probabil, drivere compatibile. Oricum, nu 
sunt recomandate astfel de produse 
noname. Chiar si cu drivere originale 
acestea funcjioneaza adesea foarte prost. 
Nici nu vreau sa concep un episod, de 
exemplu din Red Alert, in care sunetul 
sa fie absolut jenant. 

Placile de sunet - indiferent daca 



acestea sunt PCI sau ISA - lucreaza dupa 
doua metode diferite. In primul caz placa 
creeaza sunete electronice, aceasta este 
a§a-numita sinteza FM (modulare in 
frecvenja). Aceste sunete sunt generate 
prin programarea de generatori de unda, 
modulatoare si filtre. Acest mod de lucru 
se aseamana in mare parte cu eel al unui 
sintetizator electronic de muzica. 

In eel de-al doilea caz, metoda aduce 
mai mult cu modul de functionare al unui 
aparat cu banda magnetica (casetofon, 
magnetofon, etc.). Tonalitatile sau zgomo- 
tole sunt inregistrate pe un PC si dupa 
aceea digitalizate; aici se vorbestc de 
^sampling". Placa de sunet are, in con- 
tinuare, sarcina de a transforma aceste 
sunete memoratc digital in semnale 
acustice. 

Prima placa de sunet a aparut acum 
zece ani §i se numea AdLib. Aceasta nu 
putea realiza decat muzica sintetica. Mai 
tarziu a aparut SoundBlaster 1.0 de la 
Creative Labs, care irnbina cele doua 
metode pe o singura placa. Astfel, puteau 
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tl rulatc jocuri in cadrul carora se putcau 
auzi difcrite zgomotc, iar in fundal se 
putea desfa$ura o anumita melodic 

Pcntru ca urechea omencasca sa poata 
percepe tonalitaf ilc este necesar ca 
semnalul digilal sa fie transformat in undc 
analoge. Aceasta sarcina este preluata de 
convertorul digital/analog. Pentru a 
inregisira semnalc pe placa se afll un con- 
vertor analog/digital. 

Sampling: sunet 
la calitate Hi-Fi 

Prin termenul de sampling se intelege 
digitalizarea fragrnentelor de sunet; la 
scctiunile mai lungi apare termenul de 
„Harddisk Recording". Decisiva este, la 
inregistrare, $i rezolutia la care se face 
digitalizarea. Placile mai vechi memo- 
reaza tonul cu o rezolujie de 8 biti, astfel 
cu aceasta se pot distinge 256 de stari 
posibile. 

Aceste valori sunt prea miei pentru a 
ajunge la o calitate avansata a tonului. 
Astfel. placile dc sunet modcrnc lucreaza 
intre timp cu o adancime dc 16 biti. La 
inregistrarile stereo apar 4 biti per sample. 



Cele mai importante 
notiuni 

Rata acustica: stabilestc dc cute 

on pe secunda este redat tonul 

original. 

Adancimea acustica (numita §i 

rezolutie): stabileste cxactitatea 
sampling-ului. 

Dolby Surround Pro Logic: 
procedcu acustic in spatiu. care 
presupune patru canale si cinci 
boxe. 

Sinteza FM: realizareartificiala a 
sunetelor cu ajutorul unor imde 
suprapuse generate electronic. 
Sampling: digitalizarea semnalelor 
audio analoge. 

Fullduplex: cu acesta placile de 
sunet sunt capabile de a inregisira 
si simultan a reda sunetele, 
Wave: format de fisier pentru 
fisiere sampling sub Windows. 
Wavetable: alternative la sintes 
FM pentru realizarea artificials 
sunetelor. Sample-urile scurte ale 
unui instrument muzical sunt 
transfonnate in inahimca si durata 
tonului necesar. 



Acest lucru inseamna sunet in calitate Hi-Fi. 

La fel de importanta este §i rata 
acustica, deci frccventa cu care se reali- 
zeaza cei 16 biti. Frecvenja acustica de 8 
kiloherti ajunge la nivelul sonor al unei 
convorbiri telefonice. Pentru ca sunetul sa 
ajunga la calitatea unui CD este necesara 
o frecvenja de 44 de kiloherji. La inre- 
gistrarile stereo multimca dc date se 
dublcaza. Astfel, un minut dc inregistrare 
la calitate Hi-Fi fara compresie ocupa pe 
harddisk 10 MB (44.000 x 4 bltf pe se- 
cunda). Aceasta valoare create odata cu 
mixarea sample-urilor. 

Unele jocuri ofera posibilitatca de a 
configura in setup rnai multe voci. Astfel 
se pot auzi simultan zgomotele a cinci 
inamici. Calculatorul mixeaza zgomotele 
pentru ca mai apoi sa le deruleze simultan. 
Aceasta sarcina nu revine insa placii de 
sunet ci procesorului. In cazul acesta 
timpii de calcul sunt foarte man. Astfel 
se rccomanda ca jocul sa fie configurat 
pentru a rula cu mai multe voci doar in 
cazul calculatoarclor rapide, de exemplu 
cu proccsor Pentium 11. 

Sintetizatorul: muzica 

dupa formule 
matematice 

Placile de sunet nu numai ca pot 
inregista si reda sunete, ci le pot crea prin 
intcrmediul sintczci de modulare a 
frecventei (FM). Unui din cele mai vechi 
cipuri dc sunet cu sinteza FM este OPL2 
de la Yamaha. Acest cip nu a fost insa 
conceput pentru PC-uri, ci pentru orgile 
electron ice. La fel au stat lucrurile si in 
cazul cipului OPL1. Dupa succesul 
inregistrat de OPL2, Yamaha a dezvoltat 
si urma§ul acestuia, numit OPL3 insa de 
data aceasta pentru placile de sunet. 

Daca la fnccput nu au existat decat 
cipurile FM OPL2 §i 3, din 1995 au aparut 
tot felul de cipuri de sinteza FM. Dc atunci 
pe placile de sunet se afla diferite cipuri, 
majoritatea dintre accstea sunt insa 
compatible cu OPL3 si astfel cu 
standardul SoundBlaster. Toate cipurile 
FM lucreaza dupa un principiu: prin 
functii matematice se pot creea curbc 
acustice care sunt asemanatoarc instru- 
mcntclor muzicalc rcalc. Oricum, este 
posibila redarea fi$ierelor MIDI. Aceste 
fi§iere contin, asemenea unei partituri, 
numai descricri ale unor tonuri, efecte si 
instruments, nicidecum tonurile in sine. 

MIDI (Musical Instruments Digital 
Interface) este prescurtarea pentru 



Sinteza Wavetable 

Pe langa memoria ROM cu 
instruments, fiecare wavetable 
are un domeniu RAM in care 
este prelucrata muzica. In mod 
normal memoria de lucru are o 



marime de la 128 de kilobit! la 4 
MB §i poate fi extinsa prin 
SIMM-uri PS/2. 

Datele diferitelor sample-uri 
sunt memorate in ROM !ntr-o 
forma prestabilita. Fiecare sunet 
are un header de 94 de biti care 
asigneaza adresa sample-ului. 
Aici este stabilita si viteza de 
derulare, precum si valorile 
pentru vibrato si tremolo. Indi- 
cate le pentru prelucrarea curbei 
decompaniament. 

Curba de acoperamant se 
poate stabili prin cei patru para- 
metrii Attack, Decay, Sustain si 
Release. Acestea sunt valori 
matematice care descriu forma 
curbei, numita si curba ADSR. 
Pentru a se face auzit sunetul 
unei chitari, placa de sunet 
copiaza tonul instrumentului din 
ROM in memoria RAM pentru 
a o prelucra. Aici cipul OPL4 
calculeaza maltinu-a tonului 
dorit si stabilestc efecte ca 

vibratic sail compa nianlent. 
Daca sunt solicitate proprietafi 
speciale, generatorul ADSR pre- 
lucreaza in cip curba de compa- 
niament. 

Pentru a realiza eel mai bun 
sunet este ideal sa fie memorate 
toate tonurile unui instrument. 
Acest lucru nu este posibil din 
cauza costurilor si astfel sunt 
reprezentate prin sample-uri 
numai o serie de instrumente. 
Instrumentele cu coarde, de exem- 
plu \ ioara sau contrabas, sunt intre 
timp reprezentate de patru sample- 
uri, pe cand zgomote ca fluier sau 
tobe sunt memorate numai o sin- 
gurS data. 
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Know - How 



Interfata 

< 

digitals 

Mixer digital 
pe 20 biti 



Waveffects 
- Chipset 
de sinteza 



Soclu pentru extensii 
4 MB RAM 1MB ROM de memorie 





Sunet stereo 3D 



Mufa pentru 
boxe 

Mufa pentru 
microfon 

Intrare §i ie§ire 
pentru aparate 
audio externe 



Conector MIDI 
/Joystick 



Plug& Play 



Sunet stereo pe 16 biti 



O scurta privire: componentele unci placi de sunet Aici este explicat un SoundBlaster AWE 64 Gold de la Creative Labs. 



comimicarca intrc instruments electro- 
nice. La incepul nu a lost stabilil decat 
felul interfetei, nu si Lnstrumentele care 
trebuie folosite. De abia standardul intro- 
dus de Roland, General MIDI, indica 12S 
de instrumente 51 46 de sunete acornpa- 
niatoare. Astfel, nu se stia dacfi un fisicr 
MIDI poate suna la Tel pe diferite aparate. 
Mai tarziu standardul GM a fost extins 
GU General Synthesizer (GS) si extended 
General MIDI (XG). 

Wavetable: principiu 
simplu cu sunet natural 

Din cauza sunetului artificial, sinteza 
FM nu cste intcresanta pentru profc- 
sionisti. In acest scop producatorii au 
dczvoltat sinteza Wavetable. Adesea apar 
denumiri ca Pulse Code Modulation 
(PCM) sail Advanced Wave Memory 
(AWM) care inscamna in fapt acclasi 
lucru. 

Principiu! wavetable-ului cste simplu: 
pentru a face auzit sunctul unci chitari. 
eipul de sunet nu realizeaza un ton artifi- 
cial, ci ruleaza tonul original al unci chi- 
tari inrcgistrat in prealabil intr-un studio. 

Cam atfit in ccca ce priveste teoria. 
In practica este absolut imposibil sa fie 
memorate toate tonurile celor 128 de 
instrumente MIDI. Din aceasta cauza. 



eipul de sunet ealeuleazii inilltimea si 
lungimea tonului dintr-un sample asema- 
nator. Placi le wavetable pot face acest 
lucru in mod diferit. De cxemplu. la uncle 
placi suna mai bine instrumentele cu 
coarda. la uncle suna mai bine instru- 
mentele een Haul sail tarauot. Un sunet 
cu adevarat bun este oferit insa numai de 
placi Ibarte scumpe. 

Un tip deosebit de placi este acela al 
placilor FM cu optiune wave. §i aici. 
Creative Labs a impus un standard. 

Comunicare: sunt 

necesare eel putin 

trei interfete 

Cu placa de sunet a inccput un proces 
continuu care este adesea numit ca ..epoca 
multimedia". Producatorii de placi de 
sunet vad adesea produselc lor ca interfata 
pentru extensii. Astfel, fiecare placa de 
sunet dispune de un conector pentru joy- 
stick, care din motive financiare include 
o interfata MIDI. Printr-un adaptor se pot 
conecta la aceasta un keyboard extern sau 
un sintetizator. La uncle placi de sunet se 
gaseste si o interfata pentru unitati CD- 
ROM. 

Fiecare placa de sunet arc ncvoic de 
eel putin trei interfete pentru a eomunica 



cu PC-ill: adresa I/O, intreruperea (IRQ) 
si un canal DMA, Pentru a cia comenzi. 
calculatorul acccseaza placa de sunet prin 
adresa Input/Output. Pe de alia parte, 
placa se sunel spunc procesorului ca 
trebuie sa indeplineasca anumitc sarcini 
prin intermediul unui interrupl-channel 
(prescurtat IRQ). 

In plus, fiecare calculator dispune de 
un element cu ajutorul caruia placile de 
extensie din bus-ul ISA pot acccsa 
memoria principals, lara ca CPU-ul sa 
intervina. Acest mod de funcjionare se 
numeste ..Direct Memory Access" 
(DMA). 

in total exista 8 canale DMA. de undo 
placile de sunet folosesc unul sau maxim 
doua dintrc acestea. Daca placa de sunet 
si PC-ul se inteleg Intre etc atunci totul e 
perfect. Nici nu trebuie sa stiti mai mull. 



Adrese internet utile 

Creative Labs: http://www.creaf.com 
Terratec: http://www.terratec.de 
Media Vision: http://www.svtus.com 
Guillemot: http://www.guiIlemot.com 
Yamaha: http://www.yamaha.com 
Aztech: http://www.aztech.com 
Orchid: http://www.orchid.comk 
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Raspunsuri la 
intrebarile cititorilor 



Arco the Killer, 

Bucuresti 

Salut! Imi pare bine ca rnai e si cineva 
care ne critica. Oricum, dragule, noi nu 
vrem sa imitam pe nimeni ci vrem sa fim 
cat mai originali. Atat prin structura 
revistei cat $i prin varietatea de informajii. 
§i stai lini?tit ca o sa avem si concursuri 
cu premii si o sa mai adaugam §i ceva 
pagini. Ei, mai scrie-ne! Asa avem ocazia 
sa cunoa$tem rnai bine pasurile tale §j ale 
altora ca tine. O sa incercam sa va fim pe 
plac. 

Rusu Ionut, Iasi 

Hi! Ce mai faci Ionut? m primul rand 
vreau sa-ti multumesc pentru scrisoarea 
ta si in al doilea rand vreau sa-mi cer scuze 
ca ji-am pierdut scrisoarea de data trecuta. 
Da' trebuie sa ma Injelegi si tu, aici e ca 
la balamuc. Referitor la upgrade-ul pe care 
vrei sa-I faci nu pot sa-Ji spun decat ca ar 
fi bine sa-1 faci cat mai repede. $i asta 
din cauza ca producatorii de jocuri au dat 
navala cu tot felul de soft-uri care cer cam 
multe resurse. Uite ce-ti recomand eu: 
Pentium MMX la 166 MHz (minim), 
placa 3Dfx si neaparat, daca nu ai, o placa 
de sunet. $i in plus memorie RAM cat 
cuprinde (minim 16 MB RAM). $tiu ca e 
cam mult, da' eu cred ca merita efortul. 
Anu' asta in care am intrat ne pregateste 
se pare o gramada de suprize scumpe. A, 
i|i muljumesc pentru articol. Poate ca o 
sa-l publicam. \\\ fac si o invita{ie: scrie- 
ne mai des articole, o sa le publicam pe 
toate, cu condijia sa fie bine scrise §i sa 
fie vorba de spre un joe mai nou. Servus! 

Cristea Andi, 
Buzau 

Hei, Andi! Sugestiile tale au fost 
binevenite §i felul in care ai pus 
problemele a fost ca sa zic asa - TOTAL! 
Fn orice caz, o sa {inem cont de ce ne-ai 
scris. Adica o sa fie concursuri cu premii 
§i cu pujintica rabdare o sa ajungem si la 
o suta de pagini. Referitor la problema ta 
cu placile grafice: eel mai indicat este sa 
cumperi o placa 3Dfx - Diamond Mon- 
ster. Eu dispun de asa ceva si pot sa-ti 
spun ca e marfa. §i costa si mai putin faja 
de o placa 3D. Adica vreo 180 de USD. 
Hai noroc! 



Antipatica Adina, 

Bucuresti 

Servus, Adina! I^i multumim pentru 
scrisoare si mai iarta si tu cat po(i! L-am 
luat deja pe Indianu' de ciuf $i l-am trimis 
un pic la colega noastra care face corec(iile 
sa-1 mai !nve(e cate ceva despre limba 
aceasta straina, incalcita §i grea numita 
romana. Oricum, cred ca Ji-a placut de 
noi, altfel nu ne scriai. Ei, ce zici? 

Zota Teodor 

Salut! Nu prea stiu din ce oras sa te iau, 
da' oricum cred ca asta e mai pu(in im- 
portant. Imi place scrisoarea ta si felul in 
care ne-ai tot laudat. $i am tinut cont si 
de sfaturile tale! Le vom pune fn eel mai 
scurt timp in aplicare, o sa vezi. Da' acum 
sa-ti dau si raspunsul la intrebarile tale: 
RPG nu este altceva decat prescurtarea 
de la Role Playing Game. DirectX-ul 
pentru Windows 95, in versiunile respec- 
tive, nu este altceva decat un mic 
programel folosit de anumite soft-uri 
pentru a rula mai bine. Ciao! 

Marian - The Keyboard 
Distructor, Costine§ti 

Hei, Marian! Mul{am' pentru scrisoare! 
$i in legatura cu problemele tale cu 
jocurile sub DOS si cu placa de sunet i\\ 
recomand urmatoarele. Vezi mai intai 
daca e si instatata. Windows-ul 95, daca 
il folosesti pe asta ca sistem de operare, 
instaleaza pentru placa ta de sunet un 
driver pe care-1 ia din biblioteca lui 
personala. Cel mai bine e asadar sa iei 
CD-ul sau dischetele si sa instalezi placa 
dupa acestea. Problema asta am avut-o §i 
eu, si s-a rezolvat in rnomentul in care 
am bagat CD-ul (livrat odata cu placa de 
sunet) in unitate si i-am dat Install. Acum 
sunt fericitul posesor al unui calculator 
care poate rula orice joe DOS intr-o 
calitatea sonora fantastica. In plus, mai 
po(i face urmatoarele lucruri: emm386. 
exe si himem.sys sunt de fapt doua fisiere 
care se gasesc de obicei in c:\windows. 
Asa ca intra in config.sys si introdu 
urmatoarele linii: device=c:\windows\ 
himem.sys; apoi dedesubt device=c:\ 
windows \emin3S6.L'xe si in final, pe linia 
urmatoare; dos=high,umb. Succes! 
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